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DZIEKUJEMY

Dziekujemy, ze wybrali panstwo produkt firmy Humminbird®, amerykanskiego
lidera w branzy echosond wedkarskich.

Firma Humminbird® zbudowata swojg reputacje projektujgc i tworzgc produkty
wytrzymate oraz niezawodne przez wiele lat.

Echosonda, ktérg panstwo kupili jest zaprojektowana by bez zarzutu
funkcjonowaé¢ w najciezszych warunkach pogodowych, jakie mogg wystgpic
na kazdym akwenie.

Dlatego jest mato prawdopodobne by panstwa echosonda wymagata
naprawy. Jednakze gdyby tak sie stato, firma Humminbird® dbajac o swoich
klientow, oferuje darmowy serwis urzgdzenia w pierwszym roku od chwili
zakupu sondy. Po uptynieciu tego okresu, nadal mozecie panstwo korzysta¢ z
ustug naszego serwisu. Kazdego klienta traktujemy indywidualnie i staramy
sie rozwigzaé kazdy problem po jak najmniejszych kosztach.

Aby uzyskaé petne informacje o naszym produkcie zachecamy do uwaznego
przeczytania tej instrukcji. Jest to koniecznie nie tylko po to by uzywac
echosondy poprawnie ale takze by méc korzystac z jej wszystkich funkcji.

Jesli bedg panstwo mieli jakiekolwiek pytania lub watpliwosci prosimy o
kontakt z naszym dystrybutorem firmg Normark Polska Sp. z o.0. lub
panstwa najblizszym przedstawicielem handlowym.

Wiecej szczegotéw oraz wszelkie dane kontaktowe znajdziecie panstwo na
naszych stronach www.humminbird.com oraz www.normark.pl

OSTRZEZENIE! To urzadzenie nie moze byé uzywane jako antykolizyjny system nawigacyjny.
Producent nie odpowiada za uszkodzenia todzi ani uszkodzenia ciata spowodowane
nieodpowiednim korzystaniem z urzgdzenia.

OSTRZEZENIE! Demontazu urzadzenia na czesci oraz wszelkich napraw urzgdzenia powinno sie
dokonywac jedynie u autoryzowanych przedstawicieli firmy Humminbird®. Jakiekolwiek modyfikacje
numeru identyfikacyjnego lub wiasnoreczne préby naprawy spowodujg utrate gwaranciji.
Jakiekolwiek préby otwarcia urzadzenia spowodujg nieodwracalne zmiany w miejscach
zalutowanych.

OSTRZEZENIE! Cze$ci we wnetrzu urzgdzenia zawierajg zwigzki otowiu, ktére sg szkodliwe dla
zdrowia.

OSTRZEZENIE! Nie powinno sie podrézowa¢ z predkoscig powyzej 32 km/h gdy urzgdzenie jest
zainstalowane na fodzi. Moze to powodowac silne zakidécenia w pracy urzgdzenia a nawet
doprowadzi¢ do jego uszkodzenia.

OSTRZEZENIE! Firma Humminbird nie ponosi odpowiedzialnosci za utrate danych uzytkownika z
pamieci urzgdzenia w sytuacji gdy dojdzie do mechanicznego uszkodzenia karty pamieci lub
pamieci wewnetrznej urzgdzenia. Producent zaleca by regularnie zgrywa¢ dane na dysk twardy
swoich komputeréw osobistych w celu ich zachowania i tworzenia kopii zapasowych.


http://www.normark.pl/
http://www.humminbird.com/

UWAGA: niektoére grafiki przedstawione w instrukcji mogg rézni¢ sie od tego co zobaczg Panstwo
na ekranie wyswietlacza swojej echosondy. Pomimo réznic w wygladzie, zasady dziatania oraz
funkcje urzadzenia sg identyczne dla wszystkich modeli danej serii. .

OSWIADCZENIE O DBALOSCI O SRODOWISKO NATURALNE: firma Humminbird jest znana
ze swej odpowiedzialnosci wobec srodowiska i otoczenia. Dlatego doktadamy wszelkich staran by
nasze produkty spetniaty wszystkie regulacje odnosnie bezpieczenstwa oraz korzystania z
materiatéw fatwo rozktadalnych i odnawialnych.

Dyrektywa WEEE Unii Europejskiej ma za zadanie regulowanie redukcji odpadéw z urzadzen
elektrycznych i elektronicznych. Zacheca réwniez do ich odzyskiwania, ponownego uzycia i recyc-
lingu.

Dyrektywa reguluje wymagania i cele dotyczace zbierania urzadzen elektrycznych i elektronicz-
nych, ich recyclingu, odzyskiwania i obchodzenia sie z nimi w sposoéb nieszkodliwy dla $srodowi-
ska, kiedy juz nie nadajg sie do uzycia. Wymaga to finansowania tych dziatan ze strony producen-
téw sprzetu elektrycznego i elektronicznego.

Dyrektywa WEEE Unii Europejskiej zostata wprowadzona w sierpniu 2005 roku, dlatego tez firma
Humminbird stosuje sie do jej zasad, wszedzie tam, gdzie zostata ona wprowadzona do legislaciji.

Doswiadczenie nabyte podczas implementacji dyrektywy WEEE przy recyclingu i ponownym uzy-
waniu sprzetéw jest teraz wykorzystywane na pozaeuropejskich rynkach, gdzie te regulacje jesz-
cze nie obowigzuja.

Recycling i utylizacja produktéw

Odpowiedzialno$¢ wobec klientéw i odpowiedzialno$¢ spoteczna firmy, a takze prawne regulacje
takie jak Dyrektywa EU WEEE (2002/96/EC) spowodowalty, iz firma Humminbird wypracowata
kompleksowe rozwigzanie dla utylizacji zuzytych produktow.
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WLACZANIE URZADZENIA

By rozpoczagé korzystanie z urzadzenia prosimy o postepowanie zgodnie z
ponizszg instrukcja.

N —

Ekran tytutowy po uruchomieniu urzadzenia
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Nacisnij klawisz Zasilania/ POWER

Po wyswietleniu ekranu tytulowego nacisnij klawisz MENU by wejs¢
do zestawu opcji startowych

Uzywajgc klawisza “4-WAY” wybierz tryb pracy urzadzenia. Tryb
normalny jesli do urzagdzenia podigczony jest transducer. Tryb
symulacyjny gdy transducer nie jest podtgczony.

Jesli urzgdzenie zostato wtgczone po raz pierwszy od zakupu lub po
raz pierwszy po przywréceniu ustawien domysinych na ekranie pojawi
sie niewielkie menu. Za pomocg klawisza 4-WAY mozemy ustawic
jezyk menu, typ wody oraz maksymalng gtebokosé odczytu
urzgdzenia.

Aby dowiedzie¢ sie wiecej zobacz Menu opcji startowych.

Jesli urzadzenie jest podigczone do transducera przejdzie
automatycznie w tryb normalny i bedzie gotowe do uzycia.

Jesli urzadzenie nie jest podigczone do transducera i zwleka sie zbyt
dlugo z wyborem ftrybu jego pracy, urzgdzenie automatycznie
przejdzie do menu jakie jest podswietlone na ekranie.

W trybie symulatora mozemy testowacé funkcje urzgdzenia jak rowniez

zapisywac niektore z ustawien tak, aby ufatwi¢ sobie korzystanie z
urzgdzenia w przysziosci.



PRZEJSCIE NA JEZYK POLSKI

Aby utatwi¢ Panstwu korzystanie z urzadzenia, sugerujemy przejscie na jezyk
polski co znacznie uprosci poruszanie si¢ po menu urzadzenia, jak rowniez
regulacje wszystkich ustawien. Ustawionym jezykiem domy$inie jest jezyk
angielski.

Aby przejs¢ na jezyk polski:
1. Po uruchomieniu urzadzenia (w trybie normalnym lub symulagciji),
nalezy przejs¢ do MENU SETUP
2. Ztabeli MENU SETUP wybra¢ opcje LANGUAGE
3. Prawg strzatkg klawisza 4-WAY ustawic jezyk polski

Po dokonaniu wyboru wszystkie tabele menu oraz opcje powinny byé
przedstawiane w jezyku polskim.

JAK DZIALA SONAR

Technologia sonaru opiera sie na dziataniu fal dzwiekowych. Echosondy typu
Helix uzywajg sonaru do lokalizowania i identyfikacji struktur, konturu i sktadu
dna oraz okreslania gtebokosci bezposrednio pod transducerem.

Echosondy typu Helix wysylajg fale dzwiekowe i okreslajg odlegtosé mierzac
czas, jaki uptynat od wystania fali dzwiekowej do momentu odbicia jej od
obiektu, a nastepnie wykorzystujg odbity sygnat w celu okreslenia lokalizaciji,
rozmiaru i sktadu danego obiektu.

i Real Time Sonar 7}y Sonar dziata bardzo szybko. Fala dzwigko-
wa moze przeby¢ droge od powierzchni do
u'T,,_[Ir Y\ T gtebokosci 240 stop (70 m) i z powrotem w

czasie krotszym niz 1/4 sekundy. Jest mato
prawdopodobne, aby jakakolwiek t6dz mo-
gta wyprzedzié¢ sygnat sonaru.

Instant Display

SONAR to akronim dla “SOund i
NAvigation Ranging”. Sonar wykorzystuje
precyzyjne impulsy dzwiekowe, emitowane
do wody w wigzce o ksztatcie kropli wody.
Impulsy ,echo” odbijajg sie od obiektéw w
wodzie, np. od dna, od ryb i innych
zanurzonych obiektéow. Sygnaty powrotne
wyswietlane sg na ekranie LCD. Gdy sonar
otrzymuje nowy sygnat zwrotny, stare
sygnaty przesuwajg sie po ekranie.
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Gdy sonar otrzymuje nowy sygnat zwrotny, stare
sygnaty przesuwajg sie po ekranie. Gdy oglada
sie wszystkie sygnaty obok siebie, pojawia sie ta-
twy w interpretacji wykres dna, ryby czy struktury.

Impulsy dzwiekowe transmitowane sg na réznych
czestotliwosciach, w zaleznosci od aplikacji. Bar-
dzo wysokie czestotliwosci (455 kHz) umozliwiajg
widok bardziej szczegétowy, ale przy ograniczo-
nej gtebokosci operacyjnej. Wysokie czestotliwo-
Sci (200 kHz) stosowane sg czesto w sonarach
konsumenckich, poniewaz zapewniajg one do-
brze wywazone dziatanie i rozdzielczo$¢. Niskie
czestotliwosci (83 kHz) uzywane sg zazwyczaj w
celu dotarcia do wiekszej gtebokosci.

Moc wyjsciowa to warto$¢ energii emitowanej
przez nadajnik sonaru. Mierzy sie jg przy uzyciu
dwdch metod:

(RMS) srednia kwadratowa mierzy moc wyjscio-
wag w catym cyklu transmisiji.

Peak-to-Peak (szczytowa) mierzy moc wyjsciowg
w punktach szczytowych.

Przy uzyciu wiekszych mocy wyjsciowych mozna
wykrywa¢ mniejsze obiekty na wiekszych odle-
gtosciach, wyeliminowaé hatas, uzyskaé lepsze
dziatanie na duzej predkosci i na wiekszej gtebo-
kosci.



SIDE IMAGING SONAR

Echosonda Helix S,
uzywa sonaru typu
Side Imaging -
(boczne widzenie),
dzieki czemu doko-
nujg  precyzyjnych
pomiarow na
ogromnej po-
wierzchni wody, od-
dajgc  przy tym
szczeg6towg topo-
grafie dna i orienta-
cyjnie wskazujgc
miejsca gdzie mogag
ukrywac sie ryby.

Urzadzenie  wyko-
rzystujgc transducer
w trybach Side

Imagine, obejmuje swoim zasiegiem obszar o szerokosci 480 stop (145 m),
(po 240 stop na kazda strone todzi), glebokosé na ktérg siega wigzka transdu-
cera to 100 stop (30 m). Wiagzki funkcjonujg na trzech czestotliwosciach.
455kHz — wigzki boczne oraz 200 kHz i 83 kHz — wigzki skierowane w dot.



DualBeam PLUS™ Sonar

60 Degree Total Coverage

Bottom Coverage = 1 x Depth

Echosondy Helix uzywajg sonaru 200/83 kHz
0 szerokim zakresie pola obserwacji (60°).

DualBeamPLUS™ posiada wigzke centralng o
waskim zakresie (20°) oraz drugg wigzke (60°)
umozliwiajgcg obszar obserwacji rowny gtebo-
kosci. W wodzie o gtebokosci 20 stop, szersza
wigzka pokrywa obszar o szerokosci 20 stop.
Wigzka 20 °skoncentrowana jest na dno w
celu wykrywania struktur, wodorostéw i pokry-
cia dna. Wigzka 60° wyszukuje ryby w szer-
szym obszarze. Sygnaty zwrotne sonaru Dual-
Beam PLUS™ mozna analizowac fgcznie, od-
dzielnie lub poréwnac obok siebie.

DualBeam PLUS™ jest idealny w wielu warun-
kach — od ptytkiej do bardzo gtebokiej wody,
zaréwno stodkiej, jak i morskiej. Zdolnos¢ pe-
netracji zalezy od predkosci todzi, ruchu fal,
twardosci dna, warunkéw wodnych oraz insta-
lacji transducera.



DUAL BEAM ICE TRANSDUCER

DUAL BEAM

lce transducer

60 Degree Total Coverage

Bottom Coverage = 1 x Depth
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Echosondy Helix umozliwiajg
podtgczenie do nich transducera do
potowu pod lodem (model XI 9 20)

Transducer umozliwia odczyt informac;ji
z dwoch  wigzek.  Szerszej o
czestotliwodci 83 kHz oraz wezszej o
czestotliwosci 200 kHz. Wigzka o nizszej
czestotliwodci  nastawiona jest na
zbieranie informacji i szerszym obszarze
dna, natomiast wigzka waska daje
dokfadny, precyzyjny obraz akwenu
doktadnie pod nami.

Nalezy pamieta¢, iz pomimo swojej
doktadnosci funkcjonowanie urzgadzenia
w tym trybie uwarunkowane jest
gtebokoscia akwenu oraz iloscig
zanieczyszczeh w wodzie.



JAK DZIALA GPS

Echosondy Helix wspotpracujg réwniez z GPS i chart ploterem. Wykorzystujgc
GPS i sonar dla okreslenia pozycji, wyswietlenia jej na siatce i dostarczenia
szczegotowych informacji na temat sytuacji pod wodg. GPS, umozliwia okre-
Slenie pozycji w granicach +/- 4,5 metra, w zalezno$ci od warunkéw. Oznacza
to, ze w 95% przypadkow, odbiornik GPS wskaze naszg lokalizacje z doktad-
noscig do 4,5m. Odbiornik GPS wykorzystuje réwniez dane z satelitow WAAS
(the Wide Area Augmentation System), EGNOS (the European Geostationary
Navigation Overlay Service), oraz MSAS (the MTSAT Satellite Augmentation
System), jesli dostepne sg w danym obszarze.

= GPS korzysta z satelitow, ktore nieustannie wy-
r 3 sytajg sygnaty radiowe w kierunku ziemi. Twojg
Pt = obecng pozycje mozna okresli¢ przy pomocy sy-
gnatéw otrzymanych z kilkunastu dostepnych sa-
s telitdw i pomiaru odlegtosci pomiedzy nimi.
Wszystkie satelity wysytajg unikalne, kodowane
sygnaly w odstepach sekundowych. Odbiornik
. GPS na todzi odbiera sygnaly z satelitéw, ktére
. - » sg dla niego widoczne. Na podstawie odstepu
e czasu pomiedzy otrzymanymi sygnatami, GPS
okresla odlegtos¢ od kazdego z satelitéow. Gdy
znane sg juz odlegtosci, odbiornik trianguluje matematycznie swojg wiasng
pozycje. Na podstawie sygnatéw otrzymywanych co sekunde, GPS moze obli-
czy¢ naszg predkos¢ i doktadng pozycje.

-

Obecnie urzgdzenia typu Helix posiadajg nastepujgce funkcje GPS:
e podglad obecnej pozycji
e podglad obecnej sciezki
e podglad predkosci i kursu z GPS
e Zzapisanie $ciezek, punktéw nawigacyjnych i tras

e poruszanie sie po trasie i nawigacje od jednego punktu nawigacyjne-
go do drugiego.

Aby uzyskac wiecej informacji zobacz rozdziat: tryb mapy lub wstep do
nawigacji.



PANEL STEROWANIA ECHOSONDY

Urzadzenia serii Helix cechujg sie wysokg prostotg obstugi Zaledwie kilka
przyciskdw obstuguje wszystkie opcje i ustawienia urzadzenia. Aby
dowiedzie¢ sie wiecej o szczegdtowych funkcjach klawiszy zobacz: funkcje
podstawowe.
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FUNKCJE PODSTAWOWE

Echosonda typu Helix uzywa interfejsu ztozonego tylko z kilku, prostych w
obstudze klawiszy. Dzigki ich kombinacji mozemy regulowac tryby dziatania
urzadzenia jak i jego funkcje. Sonda zaprojektowana zostata tak aby maksymalnie
utatwic jej obstuge i aby miec¢ petna kontrole nad potowem.

Q KLAWISZ ZASILANIA / SWIATLA

Przycisku zasilania uzywamy przy wigczaniu i wytgczaniu urzadzenia, a takze
przy regulacji kontrastu wyswietlacza. Po nacis$nieciu przycisku, urzgdzenie
zostaje wtgczone a na wyswietlaczu pojawia sie ekran tytutowy. Bedzie on
obecny do momentu aktywacji sonaru.

Aby skorygowac kontrast wyswietlacza, nacisnij przycisk zasilania/$wiatta i
wejdz do menu “Swiatto”. Z menu wybierz opcje

2 Kontrast “kontrast”. Przy pomocy kursoréw na klawiszu “4-
| 81 WAY”, nalezy wybra¢ s$wiatlo i kontrast pracy
1 Tto wyswietlacza. Zmian dokonujemy kursorami

dl Bialy I “‘Lewo” i “Prawo”. Aby wyjS§¢ z menu nalezy

nacisng¢ EXIT.

W celu wytgczenia urzgdzenia, nalezy nacisngé¢ i przytrzymac¢ wytgcznik
zasilania/$wiatta przez 3 sekundy Pojawi sie wowczas komunikat informujgcy
za ile sekund nastgpi zakonczenie pracy. 500 Series Fishing System nalezy
zawsze wylgczaé przy uzyciu wylgcznika zasilania/Swiatta. Zapewni to
prawidtowe zamkniecie systemu i zachowanie ustawien menu.

@ KLAWISZ TRYBU PRACY

Klawisz umozliwia nam poruszanie sie przez koliste menu trybow
pracy urzadzenia. Kazde nacisniecie spowoduje przejscie do pracy w
nastepnym trybie.

Niektore z tryboéw pracy moga zosta¢ usuniete z menu, aby utatwi¢ poruszanie
sie po nim i dostosowaé urzadzenie do naszych potrzeb.(zob. Tabela Tryby
Menu ).



@ KLAWISZ MENU
Klawisz ten uzywany jest by wej$¢ do menu urzgdzenia.

Uruchamianie menu startowego - Naciénij klawisz “MENU” podczas
uruchamiania urzgdzenia ale wejs¢ do “menu startowego”.

Menu X-Press™ - Nacisnij klawisz “MENU” raz w trakcie pracy urzadzenia
aby wejs¢ do “Menu X-Press™”. “Menu X-Press™” umozliwia dostep do
czesto uzywanych ustawieh bez przechodzenia przez caty system tabel i pod
menu. W czasie pracy w tym menu mozna sie po nim porusza¢ za pomocg
kursoréw “Gora”, “Dof’. Po dokonaniu jakiekolwiek zmiany w ustawieniach
(uzywajac kursoréw “lewo”, "prawo”), menu X-Press™, zniknie na chwile, gdy
na wyswietlaczu bedg pojawialy sie zmiany parametréw. Dzigki temu
rozwigzaniu mozna od razu obserwowaé wprowadzong aktualizacje do pracy
sytemu. Menu X-Press™ mozna ponownie wywofa¢ przy uzyciu kursora
,Gora” lub Dot

Gtéwne Menu - Nacisnij klawisz dwukrotnie aby uzyska¢ dostep do tabeli
gtbwnego menu. Na wyswietlaczu pojawig sie zgrupowane wszystkie gtdwne
opcje urzadzenia: Alarm, Sonar, Nawigacja, Mapa, Ustawienia i Tryby. Po
menu poruszamy sie przy pomocy kursoréw klawisza “4-WAY”. Kursorami
“Gora”, “Dot przegladamy menu, kursorami “Prawo”, “Lewo” dokonujemy
zmian, akceptujemy, lub wchodzimy do bardziej szczegétowego pod-menu.

o KLAWISZ 4-WAY

Klawisz ten ma wiele zastosowan w zaleznosci od sytuacji:
Uzywamy wszystkich strzatek kursora by poruszac¢ sie lub dokonywa¢ zmian
w menu gtéwnym i menu poszczegoélnych trybow.

WAZNE: Zmiany w ustawieniach menu sg niezalezne i sg natychmiast zapisywane, nie trzeba ich
powtarzaé ani potwierdzacé.

We wszystkich trybach pracy sonaru (z wyjgtkiem trybu powiekszonych
danych) nacisniecie klawisza “4-WAY” uruchamia stop klatke i pozwala na
ustawienie kursora na ekranie wyswietlacza.

Ponadto prawa strzatka klawisza stuzy do potwierdzania zmian w
ustawieniach lub potwierdzania naszego wyboru. Strzatka w lewo, stuzy do
anulowania danego wyboru.



@ KLAWISZ MARK

Uzycie klawisza w kazdym ftrybie pozwala na oznaczenie pozycji nowego
punktu nawigacyjnego, lub aktualnej pozycji todzi. Jesli mamy na ekranie
aktywny kursor, nacisniecie klawisza spowoduje pokazanie aktualnych
wspotrzednych kursora.

KLAWISZ GOTO

Jedli na ekranie jest widoczny aktywny kursor, naci$niecie
klawisza “GOTO” spowoduje, w kazdym 2z trybdw, stworzenie punktu
nawigacyjnego w miejscu aktywnego kursora oraz wytyczenie trasy
nawigacyjnej w jego kierunku.

Jesli kursor nie jest aktywny, nacisniecie klawisza powoduje pojawienie sie
listy punktow nawigacyjnych, tak bySmy mogli wyznaczyc¢ ten, ktéry obieramy
za najblizszy cel do nawigacji.

o e KLAWISZ ZOOM + / -

Nacisniecie klawisza +/- ZOOM w trakcie pracy jednego z trybéw nawigac;ji lub
sonaru, spowoduje zmiane skali widocznego na ekranie obrazu. Obraz
zostanie stopniowo zblizony lub oddalony az do ograniczen wynikajgcych z
pracy transducera ( sonar ) lub z zawartosci map zapisanych w pamieci
urzgdzenia ( nawigacja ).

@ KLAWISZ EXIT

Klawisz ten ma kilka funkcji w zaleznosci od trybu w jakim jest
uzywany:

e W momencie wtgczenia sie alarmu, klawisz wytgcza alarm

e Gdy chcemy wyjs¢ z menu gtdwnego, nacisniecie “EXIT” spowoduje
powrét do normalnego trybu pracy

o Jesli jesteSmy w pod-menu danej funkcji urzgdzenia, klawisz ten
umozliwia powr6t na poziom wyzej az do gtdwnego menu.



e Nacisniecie “EXIT” pozwala na zmiane trybow pracy urzgdzenia, na
kregu trybow, w kierunku przeciwnym. ( niz klawisz “VIEW”).

e W trybie stopklatki klawisz “EXIT” pozwoli nam wréci¢ do widoku w
ktérym sonar jest aktywny a dane przesuwajg sie po ekranie.

e Uzywamy go gdy chcemy wytgczy¢ aktywny kursor i usungé go z
ekranu.

GNIAZDO KARTY MICRO SD

Na panelu gldbwnym znajduje sie
gniazdo kart pamieci. Mozna
tam zainstalowa¢ dodatkowg

karte z informacjami
kartograficznymi lub
wykorzystac ia do

wyeksportowania danych z
pamieci urzgdzenia na karte.

Posiadanie karty pamieci jest
tez niezbedne by nagrywac
dane na echsonde. Samo
urzadzenie serii  Helix nie
posiada wbudowanego nosnika
pamieci, tak wiec wszystkie
funkcje trybu nagrywania, bez
karty pamieci nie beda
dostepne.

By nagrywa¢ dane na swojej
echosondzie wystarczy zdjgc
panel zabezpieczajgcy i wlozyé
karte pamieci micro SD z boku
panelu. Ustyszymy delikatne
klikniecie gdy karta zostanie
umiejscowiona w gniezdzie.




DODAWANIE MAP DO PAMIECI URZADZENIA

Do urzadzen serii Helix mozemy doda¢ system UniMap™.

Do urzadzenia mozna dokupi¢ mapy szczegdétowe danego regionu zapisane
na kartach pamieci Micro SD. Po wlozeniu karty urzgdzenie samo,
automatycznie wczyta mapy obszaru.

UWAGA: Karta pamieci zawierajgce dodatkowe dane kartograficzne nie jest dotgczona do zesta-
wu | musi byé kupiona osobno. Urzadzenia serii 300 wspoétpracujg z kartami typu: Navionics®
Gold, HotMaps™ and HotMaps™ Premium. Urzadzenia serii 300 nie wspotpracujg z Navionics®
Classic Charts or Platinum™ Cartography.

Instalacja karty z dodatkowymi danymi kartograficznymi:

1. Zdejmij zabezpieczenie gniazda Micro SD
Dociénij karte az ustyszysz delikatne klikniecie, karta powinna zostac
gniezdzie.

3. Zaldz zabezpieczanie gniazda tak aby karta byta zabezpieczona
przez wilgocig ale nie docisnieta na site.

4. Aby wyjgc¢ karte po docisnij jg lekko, powinna odskoczy¢ i pozwoli¢ sie
wysuna¢ z gniazda.

EXPORT DANYCH KARTOGRAFICZNYCH Z KARTY

Mozemy wyeksportowaé dane zapisane w pamieci urzadzenia i przenie$¢ na
nowg karte z bardziej szczegétowymi danymi kartograficznymi.

Aby wyeksportowa¢ dane z pamieci urzgdzenia:

1. Upewnij sie, ze nowa karta z danymi kartograficznymi zostata
zainstalowana

2. Nacisnij klawisz MENU a nastepnie wejdz w menu nawigacji.

3. Wejdz w opcje export danych i potwierdz swoj wybor prawg strzatkg
klawisza 4-WAY.



AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA

Urzadzenia serii Helix majg liczne funkcje i aplikacje. Dbajac o poprawne
dziatanie urzgdzenia, lub gdy korzystamy z licznych dodatkowych akcesoriéw,
wazne jest by pamieta¢ o regularnej aktualizacji oprogramowania.

Aby przeprowadzi¢ aktualizacje konieczny bedzie zakup:

- adaptera karty pamieci micro SD

Przeprowadzenie aktualizacji wykonuje sie poprzez kilka prostych czynnosci.

1.

Zaloguj sie na strone www.humminbird.com w celu pobrania odpo-
wiednich aplikacji dla swojego modelu echosondy. Pobrane pliki zale-
camy zapisac¢ na dysku twardym komputera.

Gdy raz juz zarejestrujemy swoje urzgdzenie za kazdg nowg aktuali-
zacjg bedzie ona mozliwa do pobrania za posrednictwem utworzone-
go profilu uzytkownika.

Jesli zakupili panstwo karte pamieci Micro SD nalezy umiesci¢ jg w
adapterze SD a nastepnie zgra¢ na nig uprzednio $ciggniete pliki. Po
czym e wlozy¢ karte pamieci do urzadzenia. Urzadzenie automatycz-
nie rozpozna oprogramowanie i przeprowadzi jego instalacje.

Jesli korzystajg panstwo z potgczenia poprzez kabel, nalezy kierowac
sie instrukcjami zawartymi razem z nim.


http://www.humminbird.com/
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CO ZNAJDUJE SIE NA WYSWIETLECZU URZADZENIA
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1. Glebokos¢ - urzadzenie moze alarmowac o ptytkim obszarze, na ktory wptywamy.
2. Czasomierz - poréwnanie uptywajgcego czasu i predkosci.

3. Odlegtos¢ - odczyt przebytej odlegtosci na podstawie danych z odbiornika GPS

4. Przecietna predkos¢ - urzadzenie okresla srednig predkosé na podstawie danych z
odbiornika GPS

5. Cisnienie — wyswietlane tylko po zakupie dodatkowego akcesorium

6. Temperatura - na powierzchni wody.

7. Predkosc¢ - jesli jest podigczony sprzet do pomiaru temp/predkosci lub GPS, urzg-
dzenie wyswietla predkosc¢ todzi w mailach morskich

lub Igdowych

8. Linie termiczne - obszary wody o innej temperaturze, niz na sagsiednich gteboko-
Sciach. Zjawisko wystepuje o kazdej porze roku i na wyswietlaczu pojawia sie jako wy-
diuzony obszar innego koloru na tej samej gtebokosci.

9. Spektrum koloréw odczytu — kolor czerwony oznacza wysokg site powracajgcego
sygnatu. Niebieski lub biaty stabg.

10. Kula przynety

11. Okno RTS

12. Drugi sygnat sonaru - pojawia sie gdy sygnat sonaru odbija sie od dna i powtdrnie
od tafli wody. Na ptytkich gtebokosciach pozwala na dodatkowg analize struktury dna.
Dno twarde da silny odczyt drugiego sygnatu, przy miekkim sygnat bedzie staby lub w
ogole nie wystgpi.

13. Dane o kursorze - tu wys$wietlana jest gleboko$¢ w miejscu gdzie ustawilismy kur-
sor ( w miejscu kursora i do dna). Szerokosc¢ i diugosc geograficzna kursora, a jesli
urzgdzenie jest podtgczone do odbiornika GPS takze, odlegto$¢ jaka dzieli nas od
oznaczonego miejsca. W ten sposéb mozna oznaczy¢ miejsce, do ktérego chcemy
wrécic.



ODCZYTYWANIE DANYCH Z SONARU
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Bardzo istotne jest by poprawnie odczytywac zna-
czenie informacji zawartych na wyswietlaczu. Ob-
raz nie pokazuje nam przestrzeni pod wodg w
trzech wymiarach. Kazdy poziomy zakres fal od-
czytuje | dostarcza informacji do urzgdzenia a na
wyswietlaczu pojawia sie odwzorowanie wykrytych
w wodzie obiektow. Nalezy pamieta¢, ze oprécz ru-
chu w odczycie musimy uwzgledni¢ czynnik czasu.
Zwtaszcza przy obserwacji ryb, odczyt sonaru nale-
zy traktowac jako informacje, gdzie dany obiekt zo-
stat wykryty w relacji do naszej pozyciji, oraz innych
nieruchomych obiektéw. Informacje sonaru nie dajg pewnosci gdzie doktadnie
znajduja sie ryby, gdyz sg one obrazem przesziosci.

Mast Recent Soevar Ping

OKNO RTS

Okno “Real Time Sonar (RTS)“ pojawia sie po prawej stronie wyswietlacza i
jest widoczne wytgcznie w trybie pracy sonaru. Okno to jest zawsze aktualizo-
wane najszybciej jak tylko pozwalajg na to warunki dna. Zawiera ono wytgcz-
nie informacje na temat struktury dna, oraz pozycji ryb, ktdre znajdujg sie w
zasiegu promieni transducera. W oknie RTS mozemy obserwowa¢ sporzadza-
ny przez urzadzenie obraz dna oraz site sygnatu powrotnego jaki trafia do

transducera. (zob. “Sonar Menu: RTS Window”).

Sita sygnatu sonaru
zostata przedstawiona
w wagskim oknie RTS
za pomocg kolorow.
Czerwony oznacza
silny sygnat zwrotny,
kolor niebieski staby.
Gtebokosc¢ jest ustalana
przez odczyt
poziomych fal odbitych i
umieszczenie odczytu
na wpisanej w pamie¢
urzgdzenia skali
gtebokosci

Szerokie okno RTS
Przedstawia
site

sygnatu sonaru przy

uzyciu grafu. Po

dtugosci linii mozemy
okresli¢ czy sygnat jest
silny czy staby.

Gtebokos¢, sonar

oszacowuje na

podstawie sygnatu

odbitego od dna i

przedstawia graficznie

na ekranie. Przy tym

o ustawieniu, okno

RTS nie uzywa skali
gtebokosci.




MOC SYGNALU

Urzadzenie posiada regulacje odnoszacg sie do czutosci odbieranych sygna-
tow. W zaleznosci od potrzeb mozemy regulowaé, ktére z sygnatow bedg wy-
Swietlane na ekranie a ktére ignorowane przez urzadzenie.

Ustawienia dotyczgce czutosci urzadzenia znajdujg sie w gtdwnym menu so-
naru. W przypadku gdy chcemy aby urzgdzenie wyswietlato wszystkie sygnaty
odbierane przez transducer powinnismy wybra¢ opcje MAX.

W przypadku jednak gdy transducer narazony bedzie na odbiér wielu fal za-
ktdécajgcych realny obraz, lub uzywamy urzgdzenia jedynie w celu wyszukiwa-
nia ryb duzej wielko$ci powinnismy skorzysta¢ z opcji CLEAR.

By dowiedzie¢ sie wiecej zobacz menu gtéwne sonaru: moc sygnatu.

JAK WPLYWA MOC SYGNALU NA OTRZYMYWANY OBRAZ

i B’
Sonar Colors: Original Palette W miare przemieszczania sie todzi, obraz
na wyswietlaczu bedzie sie zmieniat. Aby
HIGH utatwi¢ odczyt otrzymywanych danych,
Intensity fRaturn urzadzenie dostosowuje odcien
wyswietlanych obrazéw do sity sygnatu jakg
odbiera transducer.
Kolory ciemniejsze oznaczajg mocny odbior
sygnatu, moze to by¢é spowodowane
natrafieniem na  twardy, kamienisty
METIUM fragment dna lub jaka$ zatopiong strukture.
intansity Rt Kolorem jasniejszym echosonda zaznacza
obszary, skad sygnat wrdcit ostabiony.
Moze to oznacza¢, ze natrafiliSmy na
miekkie podifoze lub fragment dna mocno
porosniety wodorostami.
- low
Intansty Refurn




STOPKLATKA | KURSOR

Stopklatka — Nacisnij dowolng strzatke na klawiszu “4-WAY”. Przesuwajgcy
sie po ekranie obraz powinien zosta¢ zatrzymany, pojawi sie takze kursor.
Kursor mozna przesuwaé po ekranie za pomocg klawisza “4-WAY” w celu
ustalenia gtebokosci w konkretnym miejscu.

Pomimo uruchomienia stopklatki okno RTS bedzie nadal aktualizowane o
nowe dane z transducera. Ponadto, zmienia¢ mozna ustawienia urzgdzenia,
oraz aktualizowa¢ wyswietlane dane za pomocg opciji “Instant Image Update”.

Nacisniecie klawisza “EXIT” zlikwiduje stopklatke a obraz na ekranie bedzie
sie ponownie poruszat. Opcja stopklatki mozliwa jest do wigczenia w trybach
pracy: sonar, obrazu zblizonego i przy podzielonym widoku 200/83 kHz.

NATYCHMIASTOWA AKTUALIZACJA DANYCH

Urzadzenie mozemy dostrajaé do wiasnych potrzeb na wiele sposobow.
Jakichkolwiek zmian nie dokonamy w ustawieniach natychmiast zostang one
przetozone na sposob jego funkcjonowania, jak i obraz wyswietlany na
ekranie.



PREZENTACJA DNA - OBRAZ Z SONARU

Podczas przemieszczania sie todzi, urzgdzenie zapisuje wykryte zmiany w
gtebokosci, by wyswietli¢ je na ekranie i stworzy¢ obraz struktury dna. Rodzaj
dna mozna okre$li¢ po obrazie prezentowanym na wyswietlaczu. Twarde dno,
takie jak silnie zwigzany, gesty osad, lub dno kamienne, okaze sie na ekranie
dosc cienka prostg linig przebiegajgca, w poprzek ekranu. Dno miekkie, gdzie
przewazac¢ bedzie piasek i mul, bedzie linig grubsza, lecz i lepiej widoczng
gdyz sygnat giebiej wniknie w jego strukture. Dno z duzg iloscig rozrzuconych
wystajgcych kamieni, przedstawione bedzie jako obszar pofatldowany i po-
strzepiony.

Widok struktury dna oraz okno RTS

Gdy sygnat odbity od dna powraca do urzadzenia, obiekty i ryby moga pojawic
sie na ekranie jako “BiateLinie” lub “Struktury ID”. zob. “Menu Sonar: widok
dna”

“Struktury ID” - staby sygnat zwrotny wyswietlany jest w kolorach niebieskich,
silny w kolorach czerwonych.



“BiateLinie” najsilniejszy sygnat sonaru moze zosta¢ oznaczony charaktery-
stycznymi biatymi liniami. Jest to wynik bardzo czystego i silnego sygnatu od-
bitego od dna.



OBRAZ NA WYSWIETLACZU PODCZAS TRYBU SI




Urzadzenie w trybie “side imaging” pokazuje na wys$wietlaczu wiele charakte-
rystycznych szczegotow, dzieki ktdrym mozna rozpoznaé kontury i strukture
dna. To wiasnie od struktury dna zalezy jako$¢ prezentowanego obrazu. Na
przyktad kamienne lub Zwirowate dno zapewnia czystszy obraz, lepiej odbija-
jac promienie sonaru niz glina czy piasek. Podobnie w przypadku nieréwnosci,
podwodne wzniesienia bedg na sonarze lepiej widoczne niz zagtebienia. Oto
przyktadowy obraz z tranducera, na podstawie kilku szczegdtowych informacii
na ekranie mozemy okresli¢ charakterystyke dna.

1. Glebokos¢ - urzadzenie moze alarmowac o plytkim obszarze, na ktéry wptywamy.
2. Czasomierz - poréwnanie uptywajgcego czasu i predkosci.

3. Odlegtos¢ - odczyt przebytej odlegtosci na podstawie danych z odbiornika GPS

4. Przecietna predkos¢ - urzadzenie okresla $rednig predkos¢ na podstawie danych z
odbiornika GPS

5. Cisnienie — wyswietlane tylko po zakupie dodatkowego akcesorium

6. Temperatura - na powierzchni

7. Predkos¢ - jesli jest podigczony sprzet do pomiaru temp/predkosci lub GPS, urzg-
dzenie wyswietla predkosc¢ todzi w mailach morskich lub Iagdowych

8. Ta odlegtos¢ pokazuje aktualng

gtebokos¢ wody pod todzig. Zmiany we w s k a z a n e j odlegtosci pokazujg zréznico-
wanie dna na linii jakg przebyta t6dz

9. Cienie, wynik braku odczytu sonaru na danym obszarze, Ten obraz bywa niekiedy
cenniejszy od wybranego odbicia promieni sonaru. Umiejetne odczytywanie cieni daje
mozliwos¢ obserwacji obiektdw pod wodg w trzech wymiarach. Dzieki nim mozna sie
zorientowac¢ w ksztalcie przedmiotu, oraz gtebokosci na jakiej jest zanurzony.

10. Zmiany w topografii dna

11. Kontur dna

12. Zasieg wigzek — zasieg wigzki bocznej w trybach Sl

13. Géra ekranu — wraz z kierunkiem przesuwania sie todzi, nowe obrazy beda
pojawiaty si¢ na gorze ekranu natomiast obraz pozostawiany za nami przewijany
bedzie w kierunku dolnej krawedzi.

14. Obraz zblizony — za pomocg strzatek ustaw kursor w dowolnym miejscu a
nastepnie naciskajgc klawisz zoom mozemy zobaczy¢ zblizenie danego fragmentu
dna.

15. Kula przynety



ROZUMIENIE TECHNOLOGII SI

Bardzo istotnym jest, aby zrozumie¢ jak technologia Side Imaging tworzy i
przekazuje widok dna. Obraz, ktéry pojawia sie na wyswietlaczu, jest wyni-
kiem uzycia sonaru. Specjalny transducer tworzy trzy niezalezne promienie —
jeden z nich skierowany jest w strone dna natomiast dwa pozostate na boki.
Te “boczne promienie” sg pod odpowiednim katem do ustawienia todzi, w
przeciwienstwie do “pionowego promienia”, ktdry umozliwia stozkowe pokrycie
sondowanego obszaru, boczne promienie umozliwiajg stworzenie obrazu, kt6-
ry jest poczgtkowo bardzo waski a nastepnie rozszerza sie coraz bardziej kie-
rujgc sie w strone dna.

Praca urzadzenia w trybie “side imaging” umozliwia stworzenie obrazu wa-
skiego pasa dna w linii prostopadtej do kierunku poruszania sie todzi. Za kaz-
dym charakterystycznym dla urzgdzenia dzwiekiem “ping”, tworzony jest na
wyswietlaczu obraz dna, poprzez echo odbitych fal, odebranych przez trans-
ducer. Graficznie, powstajg rzedy linii odpowiadajgcych danym zabranym
przez sonar. Informacje sg, co chwila zastepowane nowymi, tworzgc catoscio-
wy obraz dna, a my przesuwajgc sie tworzymy catg mape obszaru, ktéry jus
przeptynelismy.

Prezmnlacia "Sida Imaging
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Promienie boczne funkcjonujg na czestotliwosci 455 kHz. Nalezy pamietaé, ze
gdy t6dz zmieni kierunek, obraz po jednej stronie zacznie na siebie nachodzi¢,
natomiast obraz po drugiej zacznie zanika¢, co spowoduje zaktdcenia na wy-
Swietlaczu.

Boczne promienie siegajg na odlegtosé 240 stop (80m) z kazdej strony, zatem
caly obraz moze dawac informacje o 4800 stopach (160m) szerokosci dna.
Glebokos¢, na ktérg docierajg promienie sonaru to 100 stop (30m), gtebokos¢
ta jest uzalezniona od rzezby dna.



Urzadzenie dzieki opcji “Side Imaging” umozliwia takze prace na zasadzie tra-
dycyjnego sonaru, dajgc obraz na 200/83 kHz. Catkowity obszar pokrycia pod
todzig to 180°.

Side Imaging
i

TECHNOLOGIA SIDE IMAGING

Technologia Side Imagine, wykorzystuje dwa precyzyjne promienie skierowa-
ne na obie strony todzi by “o$wietlaty” kontur dna , a takze jego strukture, i wy-
krywaly mate obiekty takie jak ryby, a nastepnie wy$wietlaty te dane w postaci
ptaskiego obrazu.

» Boczne promienie sg poczatkowo niezwykle waskie nastepnie rozszerzajg
sie coraz dalej, zapewniajgc obraz sondowanego pasa.

* Boczne promienie siegajg swym zasiegiem na odlegtos¢ 240 stop (80m) na
obie strony fodzi. Razem zapewniajg obraz o szerokosci 480 stop (160m), do-
cierajgc do gtebokosci 100 stop (30m).

Podstawowym atutem trybu “Side Imaging” pracy sonaru jest to, ze zapewnia
on ogolny przeglad ogromnego obszaru pod woda. Pozwala to na lepsze po-
znanie topografii dna oraz tego jak jego struktura moze utatwi¢ efektywniejsze
towienie. Uzycie urzgdzenia na wodach morskich, umozliwia precyzyjne wy-
krycie nie tylko takich obiektow jak wraki, rafy, garby czy szczeliny, ale takze
umozliwia wykrycie matych przedmiotéw jak kule zanety. Na wodach stodkich
natomiast system pozwala na doktadne zlokalizowanie obiektéw przyciggajg-
cych ryby, jak na przyktad lezgce pod wodg drzewa, konary, skupiska kamieni
czy odnogi rzek, lub zakola jezior.



Right 24

A. Pale mostu
B. RoOw rzeczny
C. ZANURZONY MOST

SIDE IMAGING: INTERPRETACJA

Ponizsze wskazdéwki pomogg Ci w uzytkowaniu urzgdzenia, jak réwniez w in-
terpretacji obrazu, przekazywanego przez sonar. Prowadzenie todzi

Predkos¢ — mozliwosci systemu ,side imaging”, sg wykorzystywane najefek-
tywniej, gdy predkosc todzi jest stata i utrzymuje sie w przedziale 2-6 mph (3-9
km/h). Jesli 16dz stoi, pokazywany jest wcigz ten sam obraz. Jesli 16dz bedzie
poruszata sie zbyt szybko powstang luki w przekazywanym obrazie i stanie sie
on niekompletny. Predkos¢ mozna regulowa¢ w zaleznosci ustawienia bocz-
nego zasiegu badanego obszaru, przy wiekszym zasiegu zaleca sie ptyngc
wolniej, przy ustawieniu wagskiego zasiegu sonaru, predkos¢ mozna zwiek-
szycC.

Nawigacja — nalezy pamieta¢, ze podczas jakichkolwiek manewrdw todzia,
gwattownych skretéw, lub zawracania obraz z jednej strony bedzie sie na sie-
bie nakfadat, z drugiej zanikat, co spowoduje zaktécenia widoczne na wyswie-
tlaczu. Najlepsza metodg postugiwania sie urzgdzeniem jest, zatem utrzymy-
wanie w miare statego kursy przez jak najdtuzszy czas. Dotyczy to zaréwno
ptywania na gtéwnym silniku jak i motorze trollingowym. Przy duzych falach
zalecamy by ustawi¢ 16dz w linii prostopadtej do fal, poniewaz przy ustawieniu
réwnoleglym t6dz bedzie przechylata sie z burty na burte, co moze spowodo-
wac zakidcenia w pracy urzadzenia.



Pokrywanie promieniami — moze sie zdarzyc¢, ze jaki$ obiekt znajdujgcy sie
bezposrednio pod todzig, nie zostanie pokryty promieniami bocznymi, wéw-
czas obejmie go standardowy 200/83 kHz stozek pionowy i zostanie wyswie-
tlony. W zwigzku z tym dany obiekt moze pojawiaé sie dwukrotnie i by¢ wi-
dzianym jako dwa odrebne przedmioty, gdy w rzeczywisto$ci bedzie to jeden
ten sam dluzszy przedmiot. Takg sytuacje prezentujemy na kolejnych ilustra-
cjach.



SIDE IMAGING: INTERPRETACJA

Zalany wawoéz z zanurzonym drzewem.

Miejsce mo zliwego uskoku
Zatopiony pien drzewa
Zanurzone drzewo
Podwodny wawoéz

b=

Zanurzony most z bliskiej perspektywy
Zanurzony most
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Barka w trakcie roztadunku bali drewna




OBRAZ NA WYSWIETLACZU PODCZAS TRYBU DI
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W tym trybie urzadzenie wyswitla dane zbierane przez boczne wigzki transdu-
cera. Prezentowane sg one jednak na ekranie jako dwu wymiarowy ptaski ob-
raz. Wraz ze zbieraniem danych, obraz dna pojawia sie po prawej stronie
ekranu i przemieszcza sie w lewg strone.

Jesli chodzi o obszar pokrycia wigzk to wzdtéz todzi jest on bardzo cienki od
dzioba do rufy. Natomiast jesli chodzi o boczne wigzki majg one obszar pokry-
cia identyczny jak podczas pracy w trybie Sl. Obszar ten podlega regulacjom
za pomocg ustawien w menu sonaru.

W czasie tego trybu jednokrotne nacisniecie klawisza Menu uruchamia pod-
reczne Menu X-Press. Dzieki niemu mozemy regulowac czuto$¢ pracy sonaru,
predkos¢ przesuwu obrazu jak rowniez palete koloréw w jakich wyswietlany
jest obraz.



Nacisniecie jednej ze strzalek klawisza 4-WAY, uruchamia aktywny kur-
sor. Obraz automatycznie zatrzyma sie a kursor zostanie wyswietlony na
ekranie. Mozemy go przesungé¢ w dowolne miejsce. Dane o jego potoze-
niu i gtebokosci pojawig sie oknie informacji kursora.



INTERPRETACJA DANYCH NA WYSWIETLACZU

Wigzka sonaru down imagine, prezentuje kontury dna, struktury i ryby. Wigzki
z tym trybie pracy sonaru sg waskie, cienkie i dos¢ szerokie.

Aby uzyskac¢ peten obraz dna, dane nalezy interpretowac pod katem:

- ciemnych odczytdw (oznaczajgcych migkkie obszary dna jak mut czy piach)

- jasnych odczytéw (reprezentujgce twarde obszary dna jak zwir czy kamienie,
oraz struktury np. zatopione drzewa)

- biate smugi, ktére mogg oznaczac ryby

- cieni (sg rezultatem brakéw w sygnale zwrotnym sonaru. Pomimo tego moga
stanowi¢ wazng informacje dla uzytkownika. Cienie pozwalajg uzyskaé obraz
3D zatopionego obiektu. tatwo mozna odczyta¢ rozmiary zanurzonego
obiektu oraz gtebokosci na jakiej sie znajduje. Cienie moga by¢ efektem
zaréwno obiektéw na dnie jak i ryb bedacych tuz ponad dnem).

CZULOSC SONARU W TRYBIE DOWN IMAGINE

Czutos¢ sonaru w trybie down imagine, réwniez mozna regulowaé. Wyzsza
czuto$¢ pracy sonaru, wskazana jest zwlaszcza przy duzych gtebokos$ciach i
twardym dnie. Obraz jest wowczas szczegdlnie wyrazny. Przy dnie migkkim i
mulistym zalecane jest zmniejszenie czutosci pracy sonaru, by wyeliminowac
zbedne szumy i zaktdcenia mogace wystgpi¢ przy pracy sonaru.

STOPKLATKA | KURSOR

Stopklatka — Nacis$nij dowolng strzatke na klawiszu “4-WAY”. Przesuwajgcy
sie po ekranie obraz powinien zosta¢ zatrzymany, pojawi sie takze kursor.
Kursor mozna przesuwa¢ po ekranie za pomocg klawisza “4-WAY” w celu
ustalenia gtebokos$ci w konkretnym miejscu.

Pomimo uruchomienia stopklatki okno RTS bedzie nadal aktualizowane o
nowe dane z transducera. Ponadto, zmienia¢ mozna ustawienia urzadzenia,
oraz aktualizowa¢ wyswietlane dane za pomocg opcji “Instant Image Update”.

Naciéniecie klawisza “EXIT” zlikwiduje stopklatke a obraz na ekranie bedzie
sie ponownie poruszat.



TRYBY PRACY NA URZADZENIU

/ Urzadzenie typu Helix moze pracowaé w wielu réznych try-
bach. W zaleznosci od wybranego trybu urzgdzenie prezentu-
je rozne dane, za pomoca réznych wizualizacji. Tryb pracy so-

~— nar jest ustawieniem domysinym urzadzenia.

Po nacisnieciu klawisza "VIEW”, na ekranie wyswietla sie krag dostepnych
trybow, kazde nacisniecie powoduje przestawienie trybu o jeden w prawo. Po
nacisnieciu klawisza “EXIT” koto obraca sie w przeciwnym kierunku. Kazdy
tryb moze zosta¢ ukryty lub wyswietlony, jako czes¢ kolistego “menu”, wyko-
rzystujac tg petle trybow “menu’”.

UWAGA: Kiedy zmieniamy tryb pracy urzgdzenia, widok na wys$wietlaczu powinien sig
zmienic¢ automatycznie, nie trzeba wychodzi¢ z menu aby dokonac zmian na ekranie.

Urzadzenie pozwala na regulacje, ktore tryby pracy beda wyswietlane jako te
do szybkiego wyboru. Sugerujemy aby dla utatwienia pracy wybraé jedynie te
tryby z ktérych bedziemy najczesciej korzysta¢. Sprawi to, menu bedzie
krotsze i bardziej uproszczone.

Aby dobrac tryby, ktére majg sie wyswietla¢ na okregu nalezy:

1. Nacisng¢ klawisz MENU dwukrotnie a nastepnie przejs¢ do menu
gldwnego urzgdzenia i nacisng¢ prawg strzatke klawisza 4 WAY na
opcji tryby (Views).

2. Przy pomocy strzatek gora, dét mozemy przejrze¢ cafg liste trybdw
pracy urzgdzenia.

3. Aby zmieni¢ status danego trybu podswietlamy go o nastepnie naci-
skamy prawg strzatke klawisza 4 WAY, zmieniajgc status trybu na
ukryty/widoczny.

Kazdy tryb pracy urzgdzenia umozliwia obserwowanie réznych pomiaréw od-
czytywanych przez urzadzenie. llo$¢ odczytéw uzalezniona jest od trybu pracy
urzgdzenia, podtgczenia dodatkowych akcesoridow, przebywania w trybach
zwigzanych z pracg sonaru lub nawigacji. Mozemy regulowac, ktére z dostep-
nych odczytéw majag byé wyswietlane na ekranie.

Aby dowiedzie¢ sie wiecej zobacz: Menu gtéwne sonaru — wybor odczytow.

Widoczno$¢ kazdego z odczytdw regulujemy z poziomu menu gtéwnego. Jesli
jakis interesujgcy na odczyt nie bedzie wyswietlony na liscie, upewnij sie, ze
odpowiednie akcesorium zostato podtgczone oraz czy znajdujesz sie w trybie
pracy dla zaawansowanego uzytkownika.



TRYB BOCZNE WIDZENIE - ,,SIDE IMAGING”

Widok trybu Side Imaging przedstawiony jest ponizej w czasie poruszania sie
todzi. Widzimy, ze prawa strona pokryta jest cieniami natomiast lewa jest dos¢
czysta. Zob. “Side Imaging: interpretacja obrazu” aby uzyskaé¢ wiecej informa-
cji na ten temat.

W tym trybie pracy mozliwe jest ogladanie obu lub jednej ze stron, jak rowniez
regulacja czutosci sonaru by zobaczy¢ wiecej szczegétéw. Mozemy zmieniaé
zasieg sondy, jak réwniez szybko$¢ przesuwania sie obrazu i kolor tego obra-
zu. Wszystko za pomocg “Menu Side Imaging X-Press™”.

W tym trybie pracy mozemy dokonac zblizenia danego obszaru poprzez uzy-
cie klawisza “4-WAY”. Nacisniecie go spowoduje zatrzymanie, przesuwajgce-
go sie obrazu i pojawienie sie kursora. Ponowne nacis$niecie klawisza “4-
WAY”, pozwoli przesung¢ kursor do miejsca, ktéremu chcemy sie przyjrzec.
Nastepnie uzywamy klawisza “+ Zoom”. Na ekranie pojawi sie¢ dodatkowe
okno a w nim powiekszenie danego obszaru, oraz poziom powigkszenia. Ko-
lejne nacisniecia klawisza “+ Zoom” pozwolg nam na przeglad poziomoéw po-
wiekszenia danego obszaru. Nacisnij klawisz “- Zoom” by zredukowa¢ poziom
zblizenia.

Uzycie klawisza “EXIT” umozliwia opuszczenie opcji zblizenia i powrécenia do
standardowego obrazu Side Image. Nacisniecie klawisza “VIEW” umozliwia
opuszczenie opcji zblizenia, znikniecie kursora a takze zmiane trybu pracy
urzadzenia.
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TRYB DOWN IMAGINE

Down Imaging korzysta z unikalnej technologii sonaru dzigki czemu umozliwia
uzyskania szczego6towego obrazu dna znajdujgcego sie bezposrednio pod
todzig i w jej najblizszym otoczeniu. Cienkie jak brzytwa wigzki sonaru
odtwarzajg w kazdym detalu obraz dna oraz podwodnych struktur.

Dane zbierane prze sona wyswietlane sg z prawej strony ekranu, obraz
przesuwa sie w lewo wraz z ciggtg aktualizacjg danych.

Podczas pracy w tym trybie dostepne sg nastepujgce funkcje:

- Menu X-press Down Imagine, mozemy je wywota¢ po nacisnieciu klawisza
Menu. Dzieki menu mozemy regulowac: czuto$¢ sonaru podczas pracy w tym
trybie, jak réwniez szybkosé przesuwu danych, palete barw wyswietlacza,
gorny i dolny zasieg sonaru.

- Stopklatka - Nacisnij dowolng strzatke na klawiszu “4-WAY”. Przesuwajacy
sie po ekranie obraz powinien zosta¢ zatrzymany, pojawi sie takze kursor.
Kursor mozna przesuwa¢ po ekranie za pomocg klawisza “4-WAY” w celu
ustalenia gtebokosci w konkretnym miejscu.
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TRYB SONAR

Pracujgc w tym trybie urzadzenie prezentuje zmiany w odbiciu sygnatu sonaru
w czasie.

Urzadzenie zawsze wyswietla glebokosé, oraz temperature i predkos¢ jesli
jest podtgczony odpowiedni sprzet pomiarowy. Najczestszy obraz uzyskiwany
przez sonar jest wyswietlany z prawej strony, nowe zebrane informacje poja-
wiajg sie na ekranie, a starsze sg zastepowane i przesuwajg sie do lewej kra-
wedzi wyswietlacza. Cyfrowy odczyt glebokosci wyswietlany jest w lewym gor-
nym roku ekranu. Skala gornej i dolnej granicy odczytu pojawia sie wzdtuz
prawej krawedzi wyswietlacza. Skala obrazuje odlegtos¢é pomiedzy powierzch-
nig wody a najgtebszym miejscem wykrytym przez sonar. Gteboko$¢ dziatania
sonaru jest regulowana automatycznie tak, by dno byto stale widoczne, moze
ja tez regulowa¢ manualnie (zob. “Menu Sonar X-Press™”). Pie¢ dodatko-
wych odczytow wy$wietlanych na ekranie to informacje pochodzace z dodat-
kowych urzadzen. Okna z informacjami mogg

by¢ dowolnie ustawiane tak by wyswietla¢ jedyne niezbedne dane. (zob. “Se-
tup Menu Tab” - Wybér Odczytéw ).
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WAZNE: Jezeli liczba oznaczajgca gtebokos$¢ miga oznacza to, ze urzgdzanie ma problemy z
okres$leniem doktadnej gtebokosci dna. Moze sie to zdarzy¢ w przypadku gdy bedzie ono po za
zasiegiem sonaru, t6dz bedzie poruszata sie zbyt szybko, transducer bedzie wyjety z wody, lub
tez z innych powodéw gdy urzgdzenie nie uzyska  sygnatu  zwrotnego.



OBRAZ ZBLIZONY

Zblizenie obrazu w trybie pracy sonaru, powoduje rozbicie obrazu na mate
fragmenty, stworzone przez pojedyncze sygnaty zwrotne. Wyswietlony wynik
umozliwia bardzo precyzyjng analize dna i odnalezienie takich miejsc, w kt6-
rych obraz wskazywa¢ moze na rybe zawieszong blisko dna, lub ukrytg w ja-
kim$ obiekcie.

W trybie zblizenia, wyswietlacz jest podzielony na waski fragment po prawe;j,
ten sam fragment w powiekszeniu widzimy po lewej stronie ekranu. Fragment
po prawej takze zawiera element zblizenia. W prawym dolnym rogu wyswietla-
ne jest bowiem, zblizenie gtebszych partii dna ogladanego fragmentu. Wraz ze
zmiang gtebokosci, zblizony obraz jest automatycznie aktualizowany by stale
pokazywac powiekszong strukture dna.

Okno przegladu zblizenia pokazuje jaka jest relacja obrazu przyblizonego do
obrazu o petnym zasiegu. Poziom zblizenia wyswietlany jest w lewym dolnym
rogu ekranu, moze on by¢ zmieniony w zaleznosci od panujgcych warunkéw.
Z prawej strony, zaleznie od poziomu zblizenia pokazywana jest, gérna i dolna
gtebokos¢ ogladanego obrazu. Dzigki temu mamy staty nadz6r nad obserwo-
wang gtebokoscig. Glebokosé catkowita nadal jest wyswietlana, niezaleznie
od zblizenia, w lewym gérnym rogu. Inne odczyty sonaru takie jak

temperatura wody nie sg dostepne w tym trybie pracy urzgdzenia.

Tryb zblizenia sonaru
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200/83 kHz PODZIELONY WIDOK Z SONARU

Pracujgc w tym trybie sonar pokazuje w jednym oknie dwa niezalezne obrazy.
Odczyty w tym trybie nie podlegajga manualnemu ustawieniu, dlatego tez, po-
miary takie jak temperatura wody nie sg dostepne w tym trybie pracy urzgdze-
nia.

W lewym goérnym rogu wyswietlana bedzie aktualna gtebokos¢.

W trybie podzielonym mozemy korzysta¢ z aktywnego kursora jak réwniez z
opcji stopklatki.

200/83 kHz Podzielony widok z sonaru
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TRYB POWIEKSZONYCH DANYCH OBRAZU

Za pomocg tego trybu w tatwy sposéb mozna odczyta¢ najwazniejsze informa-
cje dotyczgce sondowanego obszaru. W tym trybie pracy urzadzenia wszyst-
kie dane wyswietlane sg za pomocg duzych cyfr a dotyczg one: gtebokosci,
temperatury i predkosci (jesli sg podtgczone odpowiednie rzgdzenia).

Pojawia sie takze powigkszone okno z informacjami na temat dotychczasowo
przebytej trasy, czyli: przebytej odlegtosci, przecietnej predkosci, i czasu jaki
uptynat od ostatniego restartu urzgadzenia. Uklad oraz rodzaj odczytow wy-
Swietlanych w tym trybie nie podlegajg manualnemu ustawieniu.

Dziennik podrézy pokazuje dane (przebyta odlegtos¢, przecietng predkosé
oraz czas) od momentu gdy po raz ostatni wyzerowalismy dziennik.

Tryb powiekszonych danych obrazu
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KOLISTY TRYB SONARU

Tryb ten umozliwia wyswietlanie informacji pochodzgcych z Real Time Sonar
(RTS) w tradycyjnym kolistym diagramie. Gtebokos$c¢ i temperatura sg zawsze
wyswietlane.

Inne dane pochodzgce z odczytéw nie moga by¢ wyswietlane, gdy urzgdzenie
pracuje w tym trybie.

Temp

Speed  mph °F
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TRYB LOWIENIA POD LODEM (WYLACZONY)

Gdy tryb towienia pod lodem jest wylgczony urzadzenie pokazuje informacje
pochodzacych z Real Time Sonar (RTS) w tradycyjnym kolistym diagramie.

Podczas pracy w tym trybie wystarczy raz nacisng¢ klawisz MENU by przejsé
do pod menu x-press. W ten sposdb mozemy regulowac czuto$¢ pracy sona-
ru, jak réwniez jego gorny i dolny zasieg.

Innych odczytéw nie mozna wys$wietli¢c na ekranie w tym trybie,

Kaolisty 15
odczyt

Gtebokosc

36"




TRYB LOWIENIA POD LODEM (WLACZONY)

Gdy tryb towienia pod lodem jest wigczony, urzgdzenie pokazuje informacje
pochodzgce z Real Time Sonar (RTS) w kolistym diagramie. Dodatkowo urzg-
dzenia pozwala na regulacje czuto$ci pracy, zmian w ustawieniach goérnego i
dolnego zasiegu jak réwniez umozliwia wtgczenie kursora gtebokosci.

Po witgczeniu trybu towienia pod lodem urzadzenie automatycznie dostosuje
swojg czutos¢ pracy do aktualnych warunkéw potowu (temperatury wody, gru-
bosci pokrywy lodu).

Jednokrotne nacis$nigcie klawisza MENU umozliwi przejScie do menu x-press.
Z poziomu tego menu mozemy manualnie regulowa¢ czuto$¢ pracy urzgdze-
nia, jak réwniez decydowac o jego granicznych gtebokos$ciach pracy i palecie
wys$wietlanych koloréw.

Roéznobarwny pasek znajdujgcy sie w srodku wyswietlacza bedzie pokazywat
nam rozktad kolorow w zaleznosci od sity odbitego sygnatu. Kolor z lewej stro-
ny paska oznaczajg sygnat staby. Kolejne kolory idgce w prawo symbolizujg
zwiekszajgca sie site odbitego sygnatu.

Symbol zuzycia : I ] Zoom 1% Poziom zblizenia

baterii

Odczyt sonaru
w formie okregu

Glebokosc

Jednostki gebokogci
Alktualna paleta

barw

Czuiosc sonaru {Sensitivity: 17 _l—.}
Fittr zakitcen (Noise Filter: Low 200hHz| Viybrana wiazka

Aby uruchomi¢ kursor gtebokosci nalezy:



Podczas pracy w tym trybie nacisng¢ klawisz VIEW. Wczeéniej upewniajac
sie, ze tryb towienia pod lodem jest wigczony.

Nastepnie naciskamy strzatke dot klawisza 4-WAY. Na ekranie powinna poja-
wi¢ sie rozowa linia (fragment promienia okregu).

Strzatkami goéra — doét, klawisza 4-WAY mozemy przesuwacé linie po catym
okregu, ustawiajgc jg na dowolnie wybranej gtebokosci. Glebokosé, na kiorej
znajduje sie kursor wyswietlana bedzie w prawym gérnym rogu wyswietlacza.

Aby zlikwidowac kursor wystarczy nacisng¢ klawisz EXIT

GtebokosE na ktdrej
znajduje sie kursor

Kursar

Sensitivity: 10 |y
Noise Filter:Low 200/83kHz




Aby uruchomi¢ opcje zblizenia podczas pracy w trybie towienia pod lodem na-
lezy:

Podczas pracy w tym trybie nacisng¢ klawisz VIEW. Wczesniej upewniajgc
sie, ze tryb towienia pod lodem jest wtgczony.

Nastepnie nacisng¢ klawisz +ZOOM. Na ekranie powinny sie pojawi¢ goérny i
dolny zasieg aktualnego dziatania sonaru.

Za pomocg klawiszy prawo/ lewo, klawisza 4-WAY mozemy teraz wybrac frag-
ment odczytu, ktéry chcemy powiekszyé. Powiekszony obraz widoczny bedzie
po prawej stronie kolistego odczytu, oddzielony dwoma biatymi liniami. Po le-
wej stronie okregu wyswietlany bedzie obraz nie powiekszony.

Mormalny obraz z sonaru
(petna gtebokoié kolumny wody)

Garna granica
odczytu

Klawiszami
prawo / lewo
regulujemy
granice odczytu
powiekszonego

Dolna granica

odczytu
Obraz powiekszony
(powiekszenie x 2)




TRYB STOPKLATKI | NAGRYWANIA OBRAZU

Tryb pozwala na zatrzymywanie obrazu z sonaru w postaci ,zdje¢” jak réwniez
nagrywanie fragmentoéw pracy sonaru a nastepnie, zapisywanie ich na karcie
pamieci MMC/SD. Karta pamieci nie jest czescig zestawu i by korzysta¢ z
tego trybu nalezy zakupi¢ dodatkowg karte pamieci.

W tym trybie mozemy zapisywal obraz z postaci nagrania lub stopklatki,
przeglada¢ stworzone wczesniej zdjecia, regulowac prace urzadzenia.

Aby skorzystaé z tej funkcji przechodzimy z dowolnego trybu pracy urzgdzenia
w tryb stopklatki i nagrywania obrazu. (nalezy sie upewnic iz jest on dostepny
w kolistym menu urzadzenia, jako jeden z trybow pracy do wyboru)

Po pewnym czasie pracy na urzgdzeniu bedziemy dysponowali listg
stopklatek i nagrah stworzonych za pomocg urzgdzenia. Aby zobaczyé
obraz/nagranie, podswietlamy interesujgcy nas obraz na liscie i naciskamy
prawg strzatke klawisza 4-WAY.

W menu: stopklatka i nagrywanie X-Press znajdujg sie wszystkie opcje z
jakich mozemy korzysta¢ w tym trybie.

11:38: 14 AM I N 50°41.198
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0 Symbol nagrania llog¢ pozostata do odtworzenia @
9 Miniatura obrazu stopklatki Opcje odtwarzania @
9 Ikona pliku niedostepnego llog¢ nagrania ju odtworzonego 0

ﬂ Okno informacji Mugosé nagrania @



STOPKLATKA

Obrazy zachowane jako stopklatki na urzgdzeniu przedstawiajg dokfadnie
obraz widoczny na ekranie wyswietlacza. Jest to funkcja ktérg mozna
porowna¢ do komputerowej funkcji ,print screen” czyli zatrzymania w postaci
pliku graficznego obrazu wyswietlanego na ekranie.

Obraz na stopklatce zachowa wszystkie elementy widoczne w momencie jej
utworzenia. Dane z urzadzen, informacje o kursorze, alarmy, ostrzezenia
stowem wszystko co aktualnie znajdowato sie na wyswietlaczu.

Obrazy te w postaci plikdw zapisywane sg na karcie pamieci MMC/SD, ktérg
nalezy dokupi¢ do urzgdzenia.

Tworzenie stopklatki:

<@ W16z karte pamieci do

urzgdzenia.
B W dowolnym
momencie dziatania

urzadzenia oraz w
dowolnym trybie nacisnij
klawisz MARK by
zachowac¢ aktualnie
wyswietlany obraz.

© Punkt nawigacyjny na miejscu kursora Urzadzenie  oprécz  obrazu
) Potwierdzenie zapisania stopklatki stopklatki ~w  miejscu  gdzie

o ot liku znajduje sie 16dz  stworzy
3] s automatycznie punkt

nawigacyjny. (jesli przed stworzeniem stopklatki mieliSmy na wyswietlaczu
aktywny kursor, urzadzenie stworzy punkt nawigacyjny w miejscu gdzie
znajdowat sie kursor).

Obraz zostanie zapisany jako plik z rozszerzeniem .PNG
Usuwanie stopklatki:

1. Po uruchomieniu trybu
nagrywanie i stopklatki, za
pomocyg strzatek goéra, doét
klawisza 4-WAY
wybieramy obraz, ktéry
chcemy usungc.

2. Nastepnie naciskamy raz

&) Z menu X-Press menu wybierz przycisk MENU i z
opcje usun obraz




podrecznego menu X-Press wybieramy opcje usun obraz.

3. Usuniecie potwierdzamy prawg strzatkg klawisza 4-WAY.
Wazne: Aby proces tworzenia stopklatki przebiegt zgodnie w powyzszym schematem urzgdzeni
musi posiada¢ karte pamieci oraz by¢ podfgczone do odbiornika GPS. Jesli urzgdzenie nie
odbierze sygnatu z GPS, po nacisnieciu klawisza MARK na ekranie pojawi sige informacja o
wystapieniu btedu i braku mozliwo$ci stworzenia punktu nawigacyjnego. Wynikac¢ to bedzie z
braku danych o naszej aktualnej pozycji.

Przegladanie zapisanych obrazéw w
trybie stopklatki i nagrywania:

FEADZE AM | W50°1,132°
LR W e TE

2 3 1. W trybie nagrywanie i
stopklatki, za pomoca strzatek
gora, dét klawisza 4-WAY
mozemy wybraé¢ interesujacy
nas obraz/nagranie.

2. Po podswietleniu danego
obrazu  naciskamy prawag
strzatke klawisza 4-WAY aby
zobaczy¢ wybrany obraz.

o Hazwa utworzonego pliku
8 Czas i data utworzenia pliku

9 Pozycja punktu nawigacyjnego
) Podiwietlony plik

E llog¢ wolnej pamieci na karcie

Przeglgdanie zapisanych obrazéw w trybie mapy:

P r 161a 304 ‘Jm 1. W czasie pracy w trybie
: X mapy za pomocg strzatek
klawisza 4-WAY najedz
kursorem na miejsce
gdzie zostato zrobione
zdjecie/nagranie pracy
sonaru. Bedzie ono
oznaczone specjalng
ikong  (miniatura
1) Ikona stopklatki i nazwa punktu aparatu
nawigacyjnego fotograficznego)
#) Miniatura stopklatki aby zobaczyé
caty obrazek nacignij klawisz INFO 2. Po najechaniu kursorem
na tg ikone, na ekranie pojawi sie¢ miniaturka zapisanego w danym
miejscu obrazu.
3. Nacisnij klawisz INFO i wybierz opcje zobacz obraz.
4. Aby powrdci¢ do racy w trybie mapy nacisnij klawisz EXIT




Jesli nacisniemy klawisz INFO a obraz, ktérego ikona bedzie przypisana do
danego punktu nawigacyjnego znajdowac sie bedzie na innej karcie pamieci
zamiast obrazu zostang wyswietlone jedynie informacje o punkcie
nawigacyjnym.

Karte pamieci MMC/SD mozna usung¢ z urzgdzeniu po zakonczeniu pracy a
nastepnie podtgczy¢ do dowolnego komputera PC. Zapisane obrazy bedziemy
mogli przeglagda¢ na ekranie komputera. Mozna woéwczas zauwazy¢, ze do
kazdego obrazu z rozszerzeniem .PNG przypisany bedzie drugi plik o tej
samej nazwie i rozszerzeniu .DAT lub .TXT. W drugim pliku bedg znajdowac
sie informacje dotyczgce stworzonego obrazu, dlatego nie wolno usuwac ich z
pamieci urzgdzenia.

NAGRYWANIE | ODTWARZANIE

Urzadzenie umozliwia nagrywanie pracy sonaru. Ta opcja dostepna jest
jedynie gdy w urzadzeniu znajduje sie specjalna karta pamieci typu MMC/SD.

Rozpoczecie nagrywania:

1. Znajdujgc sie w trybie
stopklatki i nagrywania
naciénij klawisz MENU
by przejs¢ do X-Press
menu tego trybu.

2. Podswietl opcje
,F0Zpocznij  nagranie”,
nastepnie nacisnij

prawg strzatke klawisza
4-WAY. W  miejscu
gdzie aktualnie znajduje

0 £ menu X-Press wybierz . Y 4. .
rozpocznij nagrywanie sie todz zostanie

stworzony
automatycznie punkt
nawigacyjny. Urzgadzenie rozpocznie rejestrowanie pracy sonaru i
zapisze je w pliku o rozszerzeniu .SON

a Pasek pojemnosci karty



Zatrzymanie nagrywania:

1. Znajdujgc sie w dowolnym trybie pracy urzadzenia, ktéry wiasnie
nagrywamy naciénij klawisz MENU i przejdz do X-Press menu
stopklatki i nagrywania.

2. Z listy dostepnych opcji wybierz ,przerwij nagrywanie”, potwierdzajgc
swoj wybor prawg strzatkag klawisza 4-WAY.

Aby oglgda¢ nagrywany obraz, po rozpoczeciu nagrania uzyj klawisza EXIT
by powrdci¢ do trybu, ktéry aktualnie nagrywasz.

W trakcie nagrania mozemy stale kontrolowa¢ zmniejszajgcg sie pojemnosé
karty pamieci. Tym samym obserwowac¢ postep nagrania.

Aby zachowac jak najwyzszg jako$¢ nagrania opcja: ilo$¢ sygnatéw na sec. w
X-Press menu stopklatki i nagrywania powinna by¢ ustawiona na ,Auto”.

Podczas nagrywania obrazu, nie jest mozliwe przegladanie innych zapisanych
wczesniej obrazéw i nagran.

Odtwarzanie nagrania:

1 1. W trybie nagrywanie i
B evccason | 'EIRMAM | NETALIM stopklatki, za pomoca
| Corent oy | Average Py | Remaling: strzatlek  géra,  dot

b klawisza 4-WAY
mozemy wybraé
interesujgcy nas
obraz/nagranie.

2. Po podswietleniu
danego obrazu
naciskamy prawg
strzatke klawisza 4-WAY

olnfﬂrmacjedﬂtyczﬂ-ue nagrania aby zobaczy¢ wybrane
nagranie

) Podswietiony plik



Zmiana ustawien odtwarzania:

1. Naciénij klawisz MARK a
nastepnie otwérz menu
stopklatki i nagrywania X-
Press.

2. W menu X-Press trybu
stopklatki i nagrywania
mozemy regulowac
czutos¢ pracy sonaru,
gorny i dolny zasieg oraz
predkos¢  odtwarzania.

@ Piayback oznacza, ie wiasnie Aby  dowiedzie¢  sie
ogladamy nagranie wiecej o powyzszych
9 Otwarcie menu X-Press umoiliwia opcjach zobacz rozdziat:
regulacje opcji odtwarzania Menu X-Press w trybie

stopklatki i nagrywania.
Zatrzymanie nagrania:

1. Nacisnij klawisz MARK a nastepnie otwdérz menu stopklatki i
nagrywania X-Press.

2. Wpybierz opcje zakonczenie nagrania i nacisnij prawag strzatke,
klawisza 4-WAY.

Usuwanie nagrania:

1. Po uruchomieniu trybu

"3;;;‘.‘;;;,, nagrywanie i stopklatki,

za pomocg strzatek

S gora, dot klawisza 4-

WAY wybieramy

i Second nagranie, ktére chcemy
usungg.

2. Nastepnie  naciskamy
raz przycisk MENU i z
podrecznego menu X-

i . Press wybieramy opcje

1 )4 menu X-Fress wybieramy opcje usun nagranie.

N ——— 3. Usuniecie potwierdzamy
prawg strzatkg klawisza 4-WAY.




Dodatkowe informacje na temat nagrywania i odtwarzania.

W czasie odtwarzania obrazu, na goérze ekranu bedzie widniat napis
-PLAYBACK” przypominajacy, iz obraz na wyswietlaczu nie jest obrazem
przekazywanym przez sonar ,na Zywo”.

Nawigacyjne tryby pracy urzgdzenia wspétdziatajg z trybem nagrywania.
Jednakze wszystkie niezapisane informacje przepadng jesli rozpoczniemy
nagrywanie, przed ich zapisaniem.

Odtwarzanie zostaje przerwane, automatycznie wraz z zakonczeniem
nagrania.

W trakcie odtwarzania mozemy wigczy¢ aktywny kursor (za pomocg klawisza
4-WAY). Odtwarzanie zostanie wstrzymane a my bedziemy mogli ustawié¢
kursor w dowolnym miejscu i odczyta¢ dane na temat potozenia i gtebokosci.
Aby powrdci¢ do odtwarzania nacisnij EXIT.

Mozemy zatrzymaé obraz nagrania w postaci stopklatki. By to zrobi¢ w czasie
odtwarzania nacisnij klawisz MARK. Jesli wczesniej uruchomilismy aktywny
kursor, w jego miejscu zostanie stworzony punkt nawigacyjny, identycznie jak
w czasie normalnej pracy urzgdzenia.
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0 Symbol nagrania llosc sygnatow transducera @
9 llosc czasu i przestrzeni zajetej przez nagranie  Przecietna ilosé sygnatow 0
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() Czas i data utworzenia pliku Catkowita pojemnosc karty ()

9 Pozycja gdzie nagranie sie rozpoczeto



TRYB WIDOK Z LOTU PTAKA

Tryb ten pozwala uzyska¢ na wyswietlaczu trojwymiarowy obraz obszaru nad
wodg. Na obraz mapy natozony zostaje obraz fodzi — symbol naszej pozycji
okreslany dzieki systemowi GPS. Gdy korzystamy z tego trybu w czasie po-
drézy punkt obserwacyjny przemieszcza sie pozostajgc stale za rufg.

Nacisniecie klawisza “4-WAY” w trakcie pracy w tym trybie spowoduje poja-
wienie sie kursora, wyznaczajgcego punkt obserwacyjny. Po naci$nieciu lewe-
go lub prawego kursora, punkt obserwacji przesuwa sie odpowiednio w prawo
lub lewo; po nacisnieciu kursora gora, strzatka przesuwa punkt obserwacji do
przodu, a po nacisnieciu przycisku dot, strzatka przesunie punkt obserwacji do
tytu. Mozemy zatem dowolnie sterowa¢ obrazem i oglgda¢ swojg pozycje pod
réznymi kgtami i z réznych perspektyw.

Po nacisnieciu EXIT, punkt obserwacji przesuwa sie do pozycji pierwotnej
(tzn. za fodzig).

Widok z lotu ptaka
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TRYB MAPY

Tryb ten pokazuje kartograficzne pofozenie fodzi naktadajgc je na wbudowang
w system mape swiata, lub na mapy dokupione jako dodatek do urzgdzenia.

W tym trybie na ekranie mozemy wyswietla¢ biezacg przebytg trase (zwang
réwniez historig pozycji lub ,breadcrumb trail’) a takze: aktualng pozycje,
Sciezki, punkty nawigacyjne oraz dotychczasowe trasy naniesione sg na mape
i zapisane w pamieci urzgdzenia. W celu przesuniecia siatki mapy w inny ob-
szar nalezy postugiwac sie klawiszem ,4-WAY” i jego kursorami.

Mozna réwniez uzywac klawiszy ZOOM (+/-) by zbliza¢ i oddala¢ oglgdany
obraz.

Klawisz INFO stuzy do otrzymywania informacji o obiektach znajdujgcych sie
najblizej kursora.

Tryb - widok mapy bez aktywnego kursora, na przyktadzie dodatkowego
zestawu kartograficznego Navionics
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TRYB SYMULTANICZNY MAPA / SONAR

W tym trybie ekran podzielony jest pionowo na dwie czeéci. Z lewej prezento-
wany jest widok mapy, z prawej towarzyszgcy mu widok z sonaru. Szerokosc¢
obu okien wyswietlacza moze by¢ regulowana w zaleznosci od potrzeb z po-
ziomu menu X-Press.
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ﬂ Sciezka Okno sonaru 0
) skala mapy Okno mapy )
ORIENTACJA OBRAZU

Zarowno tryb mapy, jak i tryby symultaniczne, umozliwiajg wybor orientacji wi-
doku prezentowanego na ekranie. Po wybraniu orientacji ,North-UP”, na gérze
ekranu wyswietlana bedzie pétnoc rzeczywista. Zatem obiekty zlokalizowane
na pétnoc od todzi wyswietlane bedg ponad nig, niezaleznie od kierunku ru-
chu. Przy wyborze orientacji ,Course- UP”, na gorze ekranu pokazany jest kie-
runek ruchu fodzi. Zatem, obiekty przed todzig wyswietlane sg ponad nig. W
obu przypadkach, widok aktualizuje sie automatycznie tak, aby t6dz byta za-
wsze w centrum ekranu. Gdy t6dz nie przemieszcza sie, przedstawiona jest
na ekranie jako kétko. Gdy t6dZ znajduje sie w ruchu, przedstawiana jest na
ekranie jako symbol ustawiony dziobem w kierunku ruchu (zawsze do goéry, w
przypadku wyboru orientacji Course-UP).



TRYB SYMULTANICZNY SIDE IMAGING /| MAPA

Tryb tgczy pionowe spojrzenie sonar na obraz dna oraz dane kartograficzne,
wyswietlane w trybach mapy.

W tym trybie mamy dostep do obu menu X-press. Zaréwno do menu regulujg-
cego opcje nawigacji jak rowniez do menu z opcjami widoku Side Imagine.

Podczas pracy w tym trybie nadal mozemy korzysta¢ z klawisza 4-Way aby
przesuwaé mape, jak rowniez z klawisza Mark by tworzy¢é nowe punkty nawi-
gacyjne, uzyskiwac¢ informacje o naszej pozycji lub powieksza¢ kroys z wido-
kow klawiszami Zoom +/-
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TRYB SYMULTANICZNY DOWN IMAGING / MAPA

Tryb taczy pionowe spojrzenie sonar na obraz dna oraz dane kartograficzne,
wyswietlane w trybach mapy.

W tym trybie mamy dostep do obu menu X-press. Zaréwno do menu regulujg-
cego opcje nawigacji jak réwniez do menu z opcjami widoku Down Imagine.

Podczas pracy w tym trybie nadal mozemy korzysta¢ z klawisza 4-Way aby
przesuwa¢ mape, jak rowniez z klawisza Mark by tworzy¢ nowe punkty nawi-
gacyjne, uzyskiwaé informacje o naszej pozycji lub powiekszaé kréy$ z wido-
kow klawiszami Zoom +/-

ﬂ Odczyty =onaru Okno mapy 0
t{ Okno DOWHN IMAGING Zielona strzatka wskazuje tryb @
nadrzedny

9 Gorna granica pomiaru

e o Dane kartograficzne 9
ﬂ Linie gtebokosci
Skala mapy iI[J
ﬁ Kontury dna
Ikona todzi ﬂj
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TRYB SYMULTANICZNY DOWN IMAGING / SIDE IMAGING

Tryb taczy pionowe spojrzenie Down Imagine na obraz dna oraz dane obraz
przekazywany przez wigzki boczne Side Imagine

W tym trybie mamy dostep do obu menu X-press. Zaréwno do menu regulujg-
cego opcje Side Imagine jak rowniez do menu z opcjami widoku Down Imagi-
ne.

Podczas pracy w tym trybie nadal mozemy uzy¢ klawisza 4-Way aby korzy-
sta¢ z aktywnego kursora lub stop klatki.

© odczyty sonaru Dolna granica pomiaru (3
€) Okno DOWIN IMAGING Okno SIDE IMAGING )
€) Gorna granica pomiaru Zielona strzatka wskazuje tryb ()

ﬂ - R nadrzedny
inie gtebokosci Zasieqg wigzki lewe] @

Kontury dna
B = Zasieq wigzki prawej @



TRYB SYMULTANICZNY SIDE IMAGING / SONAR

W trybie tym obserwujemy zaréwno obraz z bocznych strumieni jak réwniez
informacje przekazywane w postaci klasycznego sonaru.

W tym trybie mamy dostep do obu menu X-press. Zaréwno do menu regulujg-
cego opcje Side Imagine jak réwniez do menu z opcjami widoku sonaru

Podczas pracy w tym trybie nadal mozemy uzy¢ klawisza 4-Way aby korzysac
z aktywnego kursora lub stopklatki.
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PODZIELONY OBRAZ DOWN IMAGINE/SONAR

W tym trybie na ekranie widzimy jednoczesnie obraz z sonaru w gérnej czesci,
oraz obraz z wigzki down imagine w dolnej.

Podczas pracy w tym trybie dostepne sg nastepujace funkcje:

- Menu X-press Down Imagine, mozemy je wywota¢ po nacisnieciu klawisza
Menu. Dzieki menu mozemy regulowac: czuto$¢ sonaru podczas pracy w tym
trybie, jak réwniez szybkos¢ przesuwu danych, palete barw wyswietlacza.

- Stopklatka - Naciénij dowolng strzatke na klawiszu “4-WAY”. Przesuwajacy
sie po ekranie obraz powinien zosta¢ zatrzymany, pojawi sie takze kursor.
Kursor mozna przesuwa¢ po ekranie za pomocg klawisza “4-WAY” w celu
ustalenia gtebokosci w konkretnym miejscu.
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SYMULTANICZNY: DOWN IMAGINE/SONAR/SIDE IMAGINE

Tryb pozwala na rownoczesne wyswietlanie obrazu z wszystkich wigzek trasn-
duceréw. Daje najpetniejszy obraz oglgdanego dna.

Podczas pracy w tym trybie dostepne sa nastepujace funkcje:

- Menu X-press Down Imagine, mozemy je wywota¢ po nacisnieciu klawisza
Menu. Dzieki menu mozemy regulowac: czuto$¢ sonaru podczas pracy w tym
trybie, jak réwniez szybkos¢ przesuwu danych, palete barw wyswietlacza.

- Stopklatka - Nacisnij dowolng strzatke na klawiszu “4-WAY”. Przesuwajgcy
sie po ekranie obraz powinien zosta¢ zatrzymany, pojawi sie takze kursor.
Kursor mozna przesuwa¢ po ekranie za pomocg klawisza “4-WAY” w celu
ustalenia gteboko$ci w konkretnym miejscu.

@ Odcayty sonaru Okno SIDE IMAGING )
€) Okno DOWIN IMAGING Okno sonaru @
ﬂ Zielona strzatka wskazuje tryb nadrzedny



ORIENTACJA OBRAZU

Zaréwno tryb mapy, jak i tryby symultaniczne, umozliwiajg wybér orientacji wi-
doku prezentowanego na ekranie.

Po wybraniu orientacji ,,North-

R ﬁg_ 0’13557 |0.69m """""108 « " UP”, na gorze ekranu wy$wietla-
mga.gm b " -~ na bedzie potnoc rzeczywista.
n 3 mﬁ:{ i "~ Zatem obiekty zlokalizowane na
e 5«»“; @s00s24 pétnoc od {dei _ wyéwie_tlane
‘F.Sim s..f\;;/‘/ € beda ponad nig, niezaleznie od

= 169 r?f‘ kierunku ruchu.

L
41\

Speel !le—iﬂﬂ Po wyborze orientacji ,,Head-
5 ol \\ UP” obraz bedzie obracat sie w

zaleznosci od kursu todzi tak aby
gora obrazu znajdowata sie zawsze przed dziobem.

Przy wyborze orientacji ,,Course- UP”, na gérze ekranu pokazany jest pla-
nowany kurs. Zatem, obiekty przed todzig wyswietlane sg ponad nig. W obu
przypadkach, widok aktualizuje sie automatycznie tak, aby 16dz byta zawsze w
centrum ekranu.

(-) Gdy 16dz nie przemieszcza sie, przedstawiona jest na ekranie jako
W Kelko.

_ Gdy t6dz znajduje sie w ruchu, przedstawiana jest na ekranie jako
g symbol ustawiony dziobem w kierunku ruchu (zawsze do gory, w przy-
padku wyboru orientacji Course-UP).



ANALIZA MAP NA URZADZENIU

WAZNE: Zamieszczone w urzadzeniu mapy serii
“UniMap™” nie zawierajg informacji o portach i przy-
staniach. Informacje te dostepne sg jedynie dzigki
dodatkowym kartom MMC/SD.

Panorama ,,panning”: uzywajgc klawisza
A-Way” i jego kursoréw, mozemy poru-
sza¢ sie po mapie zgodnie z kierunkiem
naciskanej strzatki. W centrum ekranu po-
jawia sie wowczas okragty kursor, potg-
czony z todzig szarg linia, nawet, gdy t6dz
znajduje sie poza ekranem. W tym samym
czasie, okna temperatury i predkosci w le-
wym dolnym rogu ekranu zastgpione zo-
stajg informacjami o odlegtosci i wspot-

———3N R rzednymi fodzi wzgledem pozycji kursora
1.12sm |N 25°43.949' oraz jego wspotrzednymi geograficznymi.

033°t (W 080°13.221'

przyktadzie dodatkowego zestawu
kartograficznego Navionics

Tryb mapy z widocznym kursorem, na

Przyblizanie ,,zooming”: Przy uzyciu klawiszy ,+” i ,-”, mozna obraz powigk-
szac i zmniejsza¢, zmieniajgc przy tym skale mapy. Skala wyswietlona jest po
lewej stronie ekranu. Jezeli powiekszymy obraz za bardzo, tak, ze wykracza
poza dane mapy, ekran przetgczy sie automatycznie na tryb nad powieksze-
nia ,Overzoom”, a ostatnie dostepne dane zostang powiekszone na tyle, by
odzwierciedli¢ wybrang skale. Jezeli z kolei obraz zostanie za bardzo po-
mniejszony, na ekranie zamiast danych, pojawi sie siatka pokazujgca szeroko-
Sci i dlugosci geograficzne.

Symbole zdjeé/nagran ,,Screen Snapshots and Recording lcons”: W pa-
mieci urzadzenia nanoszone sg na mapy punkty nawigacyjne, ktére utworzyli-
Smy w trakcie pracy. Je$li w pamieci urzadzenia do punktu nawigacyjnego
przypisany bedzie réwniez obraz/nagranie danego obszaru, na mapie pojawi
sie odpowiednia ikonka.

Informacje mapy ,,Chart Info”: Dzieki uzyciu klawisza ,INFO” mozna uzy-
ska¢ szczegoétowe informacje na temat danego obszaru. Jezeli kursor jest ak-
tywny, na ekranie wyswietlg sie informacje o obiektach znajdujgcych sie w
jego sasiedztwie. Jezeli kursor nie jest aktywny, pojawi sie menu ,Chart Info”.
Mozna na nim wybra¢ porty, ptywy lub najblizsze miejsce cumowania wraz z
dostepnymi na jego temat informacjami.



Chart Info Najbliis;y port.: Eynkcja wyéyvietla p(’)z_)_/cje; i
informacje o najblizszym porcie. Nacisnij kla-

Nearest Port wisz ,EXIT”, aby usung¢ okienko informacyj-
’ ne, wéwczas okragty kursor wskaze nam po-
lozenie portu. Okna informacyjne na dole

Nearest Tide Station ekranu pokazg odlegto$¢ i namiary na port
wzgledem obecnej pozycji todzi.

Nearest Current Station Najblizsza stacja ptywowa: Funkcja wyswie-

tla pozycje i informacje o najblizszej staciji pty-

wowej. Obejmuje to pozycje stacji oraz godzi-
ny przyptywéw i odptywdw na dany dzieh. Specjalny graf pokazuje takze bi-
lans ptywéw, dobowych na dany dzien. Mozna zmieni¢ date wyswietlanych
danych na poprzedzajgcg (kursor ,lewo”) lub nastepng (kursor ,prawo”) na
klawiszu ,4-WAY”. Nacisnij ,EXIT”, aby usungé okienko informacyjne. Wéw-
czas okragty kursor wskaze nam potozenie stacji. Okna informacyjne na dole
ekranu pokazg odlegto$¢ i namiary na stacje wzgledem obecnej pozycji todzi.

Najblizsza stacja pomiaru pradéw: Funkcja wyswietla pozycje i informacje o
najblizszym pragdzie. Obejmuje to pozycje stacji oraz zmiany w prgdach mor-
skich na dany dzien. Wyswietlajg sie réwniez dwa wykresy, ktére zawierajg in-
formacje o godzinie, kierunku i predkosci prgdu danego dnia. Istnieje mozli-
wos$¢ sprawdzenia prgdéw w dniach przesztych jak i prognoz na najblizsze
24h, by zmieni¢ date wyswietlanych danych wystarczy nacisngé¢ kursor ,lewo”
(dzien poprzedni) lub ,prawo (dzien nastepny), na klawiszu ,4-WAY”. Aby usu-
naé okienko informacyjne nacisnij ,EXIT”, wéwczas okragly kursor wskaze
nam potfozenie stacji. Okna informacyjne na dole ekranu pokazg odlegtosc i
namiary na stacje wzgledem obecnej pozycji todzi.



WSTEP DO NAWIGACJI

Urzadzenia typu Helix z systemem GPS mozna takze uzywac¢ do tworzenia w
pamieci, punktéw nawigacyjnych. Czyli miejsc, do ktorych lub poprzez kitére
chcemy ptyngé. Urzadzenie utatwi nam to podajgc najkrétszg droge pomiedzy
punktami. Ustalone trasy mozna zapisywa¢ w pamieci urzgdzenie i odtwarzac
w zaleznos$ci od potrzeb. Mozna rowniez wyswietlaé i zapisywaé sciezki, ktore
reprezentujg rzeczywisty slad todzi.

PUNKTY NAWIGACYJNE, SCIEZKI | TRASY

Punkt nawigacyjny - urzgdzenie pozwala na oznaczenie konkretnego miej-
sca lub obszaru, do ktérego chcemy wrdcié. Po utworzeniu punktu bedzie sie
on wyswietlat na naszych mapach w trybach nawigacyjnych wraz ze swoim
potozeniem. Urzadzenie pozwala na stworzenie i zapamietanie do 2750 takich
punktéw.

Trasy - mogg fgczy¢ ze sobg dwa, lub kilka punktéw nawigacyjnych, tworzac
razem wykres podrozy. Pofgczy¢ pojedyncze punkty mozna za pomocg
klawisza ,ldz do” (GOTO). Trasa reprezentuje zamierzony kierunek nawigacji i
wskazuje najkrotszg droge od jednego punktu do drugiego. Trzymanie sie
trasy, to najbardziej skuteczny sposéb dotarcia do miejsca przeznaczenia,
zawsze jednak nalezy zwraca¢ uwage na przeszkody, ktérych nie ma na
mapie. Echosonda Helix moze zapisa¢ do 45 tras, fgczacych maksymalnie do
50 punktéw nawigacyjnych kazda.

Kolor kazdej z tras oznacza:

- droga juz przebyta — kolor szary

- aktualny fragment trasy — kolor zielony
- przyszte odcinki trasy — kolor ztoty

Sciezki - zawierajg szczegdtowa historie podrézy. Wyswietlana jest ona jako
naszyjnik kolejnych matych punkcikéw. Biezgca Sciezka pokazuje historie
przebytej drogi od momentu wtgczenia urzadzenia (maksymalnie do 20 000
zapamietanych punktéw). Biezgcg Sciezke mozna w dowolnym momencie
zapisac¢ lub wyczysci¢. Urzadzenie Helix moze zapisa¢ do 50 Sciezek, z czego
kazda zawiera¢ moze do 20 000 punktow. Biezgca $ciezka pokazuje przebytg
do tej pory droge w czasie podrozy.
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Punkty nawigacyjne, Sciezki, trasy

WAZNE: Gdy dwa lub wiecej punktéw nawigacyjnych potozonych jest tak blisko siebie, ze nie
moga by¢ przedstawione na mapie w danej skali, ich nazwa nie bedzie wyswietlana. Punkty bedg
wyswietlane jako niewielkie niebieskie punkciki.

UWAGA: Aby uzyska¢ szczegotowy obraz blisko potozonych punktéw nawigacyjnych, nalezy
najechac¢ na nie kursorem i poczeka¢ az informacje wyswietla sie na ekranie. Drugg mozliwoscig
jest uzycie klawisza ZOOM + i powiekszenie obrazu w danym miejscu by skala do wyswietlenia
punktow byla odpowiednia. Aby wylaczyé opcje pomniejszonych punktéw, zobacz menu
nawigacii.



OKNO ZARZADZANIA PUNKTAMI NAWIGACYJNYMI

Opcje zawarte w tym menu pozwolg na szybkie i tatwe zarzgdzanie punktami
nawigacyjnymi zapisanymi w pamieci urzgdzenia.

Aby wyswietli¢ okno, nacisnij klawisz MENU dwukrotnie aby otworzy¢ menu
gtdwne.

Z menu gtéwnego przejdz do menu nawigacji.

Strzatkg w dot zjedz na opcje — punkty nawigacyjne, sciezki, trasy a nastepnie
wcisnij strzatke w prawo.
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Uzywajac klawisza 4-WAY mozemy przemieszczac sie po menu i dokonywac
zmian w opcjach. Klawisze goéra, dét przewijajg spis punktdw nawigacyjnych.
Kazdorazowo wcisniecie strzatki w prawo da nam dostep do pod menu
dotyczacego poszczegdlnego punktu.



Gdy chcemy zakonhczy¢ prace z danym punktem wystarczy nacisngé klawisz
EXIT. Nacisniecie go po raz kolejny sprawi ze powrécimy do menu gtéwnego.

A

Metoda wyswietlania — mozemy zmienia¢ metode wedilug ktorej
sortowane i wySwietlane sg nasze punkty $ciezki i trasy.
(alfabetycznie A-Z lub Z-A, po datach utworzenia — najnowsze,
najstarsze, po odlegtosci od oraz po ikonie)

Opcje — otwiera pod menu w ktérym bedziemy mogli regulowac
ustawienia domysline jak rowniez tworzy¢ nowe dane nawigacyjne.
Pasek przesuwu — boczny pasek zawierajgcy catg liste naszych
danych. Dana ktérej szczegétowe informacje sg aktualnie
wys$wietlane, podswietlona bedzie na biato.

Symbol punktu nawigacyjnego — niebieskie koétko bedzie
symbolizowato punkt nawigacyjny. Nazwy punktéw nadawane sa
automatycznie wedtug schematu WP — numer. Po stworzeniu punktu
mozemy wy edytowacé jego nazwe dodac do Sciezki tip.

Symbol trasy — trasy zapisywane sg z datg i czasem utworzenia.
Wszystkie inne elementy sg edytowalne

Symbol $ciezki — $ciezki tworzone s3 z literg R oraz numerem. Nazwe
jak i inne elementy zapisu mozna edytowac po wprowadzeniu $ciezki
do pamieci urzadzenia.

Dane — odnosnie konkretnych danych nawigacyjnych.

Strzatka — oznacza, ze konkretne dane zawierajg wiecej informac;ji niz
wida¢ na ekranie, aby je wyswietli¢ nalezy wcisng¢ strzatke w prawo.
Informacje zapisu — tu widzimy gdzie zapisywane sg aktualnie
wszystkie dane. Mozna je przypisywaé do grup i folderéw istniejgcych
w pamieci urzgdzenia.

Okno informacyjne — tu uzyskujemy podstawowe dane dotyczgce
konkretnego punktu, Sciezki lub trasy jaki jest wybrany aktualnie z
listy.

Pod menu — po dokonaniu wyboru tego zapisu ktéry chcemy
analizowa¢ szczego6tdéw nalezy nacisng¢ strzatke w prawo aby
wyswietli¢ reszte danych nawigacyjnych.



ZAPISZ, EDYTUJ LUB USUN PUNKT NAWIGACYJNY

W kazdym z trybow pracy urzadzenia, mozemy natychmiastowo stworzyé
punkt nawigacyjny. Wystarczy jednorazowe nacisnigcie klawisza “MARK”, by
nasza aktualna pozycja zostata zachowana w pamigci urzadzenia.

Zapisywanie pozycji kursora jako punktu nawigacyjnego: w trybie mapy,
lub innego trybu symultanicznego z mapa, przesun kursor w miejsce, ktore
chcesz oznaczy¢ jako punkt nawigacyjny. Nastepnie nacisnij klawisz “MARK”.

Zapisywanie pozycji w trybie sonaru: W czasie pracy w trybie sonaru, uzyj
klawisza “4-WAY” i oznacz dowolne miejsce lub obiekt. Nastepnie nacisnij
klawisz “MARK” by stworzy¢ punkt nawigacyjny w miejscu gdzie dany pomiar
byt przeprowadzony. Do stworzonego punktu bedzie takze przypisana jego
gtebokosc¢.

WAZNE: Kiedy stworzymy punkt nawigacyjny kazdg z powyzszych metod, zostanie mu
automatycznie przydzielony numer porzgdkowy. Dane o punkcie, jak rowniez jego nazwe
mozemy ponizej edytowac by tatwo byto nam je rozpoznac. (zob. opcje punktow nawigacyjnych w
tabeli gtbwnego menu).

Wyswietlanie opcji punktéw nawigacyjnych: W kazdym trybie pracy
mozemy wyswietlic gtbwne menu naciskajgc klawisz “MENU” dwa razy.
Nastepnie uzywajgc prawego kursora klawisza “4-WAY” wybierz opcje
nawigacji i w ten sam sposob wejdZz do menu punktéw nawigacyjnych.

Zaprogramuj okreslong pozycje jako punkt nawigacyjny: aby stworzyé
punkt nawigacyjny, ktéry nie pokrywa sie z naszg obecng pozycjg, nalezy z
menu punktéw nawigacyjnych wybrac opcje “utwérz” i nacisng¢ prawy kursor.
Nastepnie uzywajgc kursorow, nazwij nowy punkt okre$l jego dlugosc¢ i
szerokos¢ geograficzng a takze dobierz odpowiednig ikone przed wybraniem
opcji “zapisz”.

Edycja punktu nawigacyjnego: znajdz w opcjach punktéw nawigacyjnych
pozycje "edytuj”, uruchom jg naciskajgc prawy kursor aby wyswietli¢ liste
zapisanych punktéw nawigacyjnych. Zaznacz ten, ktéry chcesz edytowac i
ponownie wcisnij prawy kursor.

Aby utatwi¢ sobie odnalezienie danego punktu nawigacyjnego mozemy

skorzystac z opcji “sortowanie”. Kursorami “Lewo”, “Prawo”, mozemy zmieniac
sposob wyswietlania punktow wedtug:

e Nazw w kolejnosci alfabetycznej



e Czasu utworzenia, zaczynajgc od ostatnio utworzonych

e Odlegtosci od najblizszego punktu

Uzywajac klawisza “4-WAY” przesuwamy sie miedzy polami opisowymi, natomiast kursory ,Géra”
i ,Dot” stuzg do zmiany wartosci w danym polu. W polach odpowiadajacych nazwie, szerokosci i
diugosci geograficznej, punktu litery i cyfry zmienia sie klawiszami ,Géra” i ,Dét". Dostepne sg
litery duze i mate oraz cyfry od 0-9, a takze niektére znaki interpunkcyjne. W polu ikony punktu
nawigacyjnego, przy pomocy klawiszy ,Gora” i ,Dot” , mozna zmieni¢ ikone reprezentujgcg dany
punkt, w trybie symultanicznym i mapy. Z pdl opisowych wychodzi si¢ przy pomocy klawiszy
,Lewo” i ,Prawo” oraz ‘EXIT”. Wybierz opcje ,zapisz’ i naci$nij prawy przycisk kursora, aby
zapamieta¢ wprowadzone zmiany.

Usuwanie punktéw nawigacyjnych: aby to zrobi¢ z menu punktéw
nawigacyjnych wymierz opcje ,usun” i nacisnij prawy kursor. Zostanie
wy$wietlona lista punktéw, wybierz ten, ktéry chcesz skasowad i ponownie
nacisnij prawy kursor. Zanim punkt zostanie usuniety, pojawi sie pytanie o
potwierdzenie komendy.



NAWIGACJA DO PUNKTU LUB POZYCJI

Nawigacja do pozycji kursora: W trybie mapy, lub trybie symultanicznym,
uzywajgc klawisza “4-WAY” i jego kursoréw, wybierz punkt nawigacyjny lub
pozycje do ktérej chcesz doptyngé. By rozpoczgé proces nawigacji nacisnij
klawisz “GOTO".

Nawigacja do okreslonego punktu nawigacyjnego: Nacisnij klawisz
“GOTO”, a nastepnie wybierz z listy punkt, do ktérego chcesz doptyng¢. By
wybraé punkt z listy oznacz go i nacisnij prawy kursor.

WAZNE: Powtarzajgc powyzszg czynno$¢ mozemy dodaé¢ po kolei kilka punktéw i stworzyé
dfuzszg i bardziej ztozong trase podrozy.

Widok mapy
Pominiecie punktu nawigacyjnego: Z menu “Nawigacja X-Press™”, wybierz
opcje “pomin nastepny punkt” i nacisnij prawy kursor. Jezeli byt to ostatni
punkt na trasie nawigacja zostanie przerwana.

Anulowanie nawigaciji: Z menu “Nawigacja X-Press™”, wybierz opcje “anulyj
nawigacje” i nacisnij prawy kursor. Anulowanie nawigacji usuwa catos$¢
wyznaczonej trasy jak réwniez ustawiong za pomocg klawisza “GOTO”,
kolejnos¢ punktéw nawigacyjnych. Anulowanie nawigacji nie usunie jednak
trasy, jesli byta zapisana w pamieci urzgdzenia. Przed anulowaniem pojawi sie
pytanie czy zapisac trase.



DODAWANIE CELU LUB SIATKI TROLLINGOWEJ DO
PUNKTU NAWIGACYJNEGO

Dodawanie i usuwanie celu do

punktu nawigacyjnego: Z opcji

= punktu nawigacyjnego, wybierz

“cel”, a nastepnie nacisnij prawy

a - kursor by  wyswietli¢ liste

% punktéw. Wybierz punkt do,

| ktérego chcesz dodaé¢ cel. Na

ekranie wokot punktu pojawig sie

4 koncentryczne kota, widok ten

dostepny bedzie we wszystkich

trybach nawigacji. Opcja ta

@) skala mapy Punkt jako cel §) pozwala na uzyskanie

precyzyjnych informacji o]

odlegtosci od punktu obranego za cel. Kolejne kofta oznaczajg jednostki

odlegtosci dzielgce nas od punktu nawigacyjnego. Aby anulowa¢ ten widok
wybierz z menu “Nawigacja X-Press™” opcje “usun cel”.

mezoom  Dodaj lub  usun  siatke
trollingu: W menu punktow
nawigacyjnych wybierz ,Siatka” i
nacisnij prawy kursor, aby
wywotaé liste zapisanych
punktéw. Wybierz punkt, na
ktory chcesz natozyé siatke.
Siatka pojawi sie we wszystkich
trybach nawigacyjnych. Siatka
moze stuzy¢ jako przewodnik dla
trollingu wokét danego punktu.
© skala mapy Siatka trollingowa ) Mozng zmieni¢ jej pg’rozznie w
dowolnym kierunku, przy pomocy opcji ,Obrét siatki” w gtéwnym menu
L-nawigacyjnym”. Aby powréci¢ do wczesniejszego widoku, wybierz ,Usun
siatke” z menu ,Nawigacja X-Press™”.

WAZNE: W danym momencie, tylko jeden punkt nawigacyjny moze byé oznaczony jako cel lub
uzyty w siatce. Jezeli naniesiemy cel lub siatke na nowy punkt, zniknie ona z wcze$niejszego.

WAZNE: Odlegtoéci pomiedzy pierscieniami celu oraz miedzy liniami siatki trollingu odpowiadajg
dfugosci skali umieszczonej po lewej stronie ekranu. Odlegfo$¢ takg mozna zmniejszy¢ lub
zwiekszy¢ przy pomocy opcji zoom.



TRASY

Podczas podrézy mozemy natychmiast zapisa¢ przebytg dotychczas droge
jako nowag trase w pamieci urzgdzenia. Aby to zrobi¢ wystarczy wybraé z
menu X-Press nawigacji opcje — zapisz biezgca trase i potwierdzi¢ strzatkg w
prawo. Tryb nawigacji oczywiscie bedzie kontynuowany.

Aby stworzy¢ trase nie podczas podrézy nalezy otworzy¢ okno do zarzgdzania
punktami, trasami i Sciezkami a nastepnie:

1. Z menu opcje wybra¢ — nowa trasa

2. Zaplanowac trase uwzgledniajgc istniejgce punkty nawigacyjne. Aby
wciggngc¢ taki punkt do trasy wystarczy podswietlic go a nastepnie
nacisng¢ strzatke w prawo.

Waypoints, Routes, Tracks
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D. Zapisywanie — klawisz EXIT anulyje zapisywanie, strzatka w prawo



potwierdza zapis danych.
E. Woystarczy nacisng¢ strzatke w prawo na wybranym punkcie by
wciggng¢ go do trasy.
Informacje o nowej trasie
Kazdorazowo na ekranie pojawia sie krotkie potwierdzenie naszej
edycji danych.

om

Edycja zapisanej trasy: Z ,menu tras” wybierz opcje ,edycja” i nacisnij prawy
kursor. Pojawi sie mozliwosé edycji trasy. Wybierz trase, ktérg chcesz
edytowac i nacisnij prawy przycisk kursora. W tym przypadku pracujemy juz
ze stworzong trasg podrozy. Mozna zmieni¢ jej nazwe, albo usunaé lub
zmieni¢ dotychczasowe punkty nawigacyjne.

Usuniecie zapisanej trasy: Z ,menu tras” wybierz opcje ,usun” i nacisnij
prawy kursor. Wybierz trase, ktérg chcesz usung¢ i nacisnij prawy przycisk
kursora. Zanim trasa zostanie usunieta, pojawi sie pytanie o potwierdzenie
dokonanego wyboru, przy pomocy prawego przycisku kursora.

Plyniecie zapisang trasa: Z ,menu tras” wybierz opcje ,podroz” i nacisnij
prawy kursor. Pojawi sie lista zapisanych tras. Wybierz trase i nacisnij prawy
przycisk kursora, aby ustawi¢ te trase jako biezgcg trase do nawigacji. Trasg
mozna ptyng¢é w dowolnym kierunku, na ekranie pojawi sie trasa wraz z
uwzglednionymi punktami nawigacyjnymi.

Informacja o trasie: Z ,menu tras” wybierz opcje ,info” i nacisnij prawy kursor.
Pojawi sie lista zapisanych tras. Wybierz trase i nacisnij prawy przycisk
kursora. Pojawi sie lista punktéw nawigacyjnych danej trasy, odlegtosci
miedzy nimi oraz namiary na kazdy kolejny punkt. Otrzymamy takze
informacje o odlegtosci i namiarze na pierwszy punkt na trasie, wzgledem
naszej biezacej pozyciji



ZAPISZ LUB WYCZYSC BIERZACA SCIEZKE

Zapisz biezgcg sciezke: Z menu “Nawigacja X-Press™”, wybierz opcje “zapisz
biezacg $ciezke” i naciénij prawy kursor. Sciezka pozostanie na ekranie lecz
jej barwa zmienia sie z szarej na czarng. By usungé¢ Sciezke catkowicie z
ekranu, zobacz “edycja - usuwanie / ukrywanie zapisanej sciezki”

WAZNE: Po zapisaniu $ciezki, system automatycznie nada jej nazwe sktadajgcg sie z
daty/godziny w ktérej zostata utworzona. Nazwe ta mozna zmieni¢ za pomocg opcji “edycja
zapisanej Sciezki”.

Wyczys¢ biezgcg sSciezke: Z menu “Nawigacja X-Press™”, wybierz opcje
“usun biezacg sciezke” a nastepnie nacisnij prawy kursor. Wybrana sciezka
zostanie usunieta z ekranu i pamieci urzgdzenia.

EDYTUJ, USUN LUB UKRYJ ZAPISANE SCIEZKI

Wywotaj menu S$ciezki: Z dowolnego trybu wejdZz do ,Menu Giéwnego”,
naciskajgc dwa razy klawisz ,MENU”, a nastepnie nacisnij prawy kursor w
celu wybrania opcji ,menu nawigacji”. Wybierz Sciezki i nacisnij prawy kursor
w celu wywotania ,menu sciezki”.

wyswietli¢ liste zapisanych $ciezek. Wybierz $ciezke do edycji i ponownie nacisnij prawy kursor.
Gdy pojawi sie okno edycji, przy pomocy kursora wybierz pola, w ktérych chcesz wprowadzié¢
zmiany. Mozemy takze zmieni¢ nazwe $ciezki, litery i cyfry zmieniamy przy pomocy przyciskéw
,Gora” i ,Dot". Dostepne s3 litery duze i mate oraz cyfry od 0-9, a takze niektére znaki
interpunkcyjne. Z pdl wychodzi sie przy pomocy kursoréw ,Lewo”, ,Prawo” oraz klawisza ,EXIT”.
Woybierz opcje ,zapisz” i naci$nij prawy przycisk kursora, aby zapamieta¢ wprowadzone zmiany.

Usuwanie sciezki: Z ,menu sciezki” wybierz opcje ,usun” i nacisnij prawy
kursor. Wybierz Sciezke, ktorg chcesz usunaé i nacidnij prawy przycisk
kursora. Zanim Sciezka zostanie usunieta, pojawi sie pytanie o potwierdzenie
dokonanego wyboru, przy pomocy prawego przycisku kursora.

Ukryj i wyswietl zapisang $ciezke: Z ,menu $ciezki” wybierz opcje,
“widocznos¢”, nastepnie nacisnij prawy kursor by wyswietli¢ liste zapisanych
Sciezek. Wybierz Sciezke, ktdrg chcesz ukryé lub wyswietli¢ i uzyj kursoréw by
zaznaczy¢ odpowiednig opcje. Po nacisnieciu klawisza “EXIT” powracamy do
“menu Sciezki”.



EDYCJA DANYCH NAWIGACYJNYCH

Niezaleznie od tego, ktérg z zapisanych danych edytujemy kilka opcji bedzie
zawsze wspolnych.

Edycja punktu nawigacyjnego

Created: 12:13:35 PM 06/14/08

@>» Visible on Chart View
JMG Hidden on Chart View

L -

Aby dokonaé edyciji:

5. Otwoérz okno zarzagdzania danymi

6. Klawiszem 4-Way wybierz tg dang, ktérg bedziesz edytowat a
nastepnie nacisnij prawg strzatke tego samego klawisza.

7. Wybierz opcje edytuj i potwierdz strzatkg w prawo.

8. Okresli obszar edycji: nazwa, grupa, symbol, widoczny lub nie,
dlugosc i szerokos¢ geograficzna.




SYSTEMY MENU

Menu urzadzenia podzielone jest na kilka tatwych w obstudze modutow.
Kazdy z nich zawiera inne funkcje urzadzenia ktére mozna regulowaé i
ustawiac, dostosowujgc prace sonaru do swoich indywidualnych potrzeb.

Menu startowe - Naciénij klawisz “MENU” podczas uruchamiania urzadzenia
ale wejs¢ do “menu startowego”.

Menu X-Press™ - “Menu X-Press™” umozliwia dostep do czesto uzywanych
ustawienn danego trybu bez przechodzenia przez caty system tabel i pod
menu.

WAZNE: zawarto$¢ menu X-Press™ bedzie sie réznito w zaleznosci od trybu z jakiego aktualnie
korzystalismy gdy zostalo wywotane. Na jego zawarto$¢ wplywa rowniez ustawienie czy
korzystamy z podstawowego czy zaawansowanego trybu uzytkownika.

Gtéwne Menu — W tym menu zgrupowane sg wszystkie gtdwne opcje
urzadzenia: Alarm, Sonar, Nawigacja, Mapa, Ustawienia i Tryby.

MENU OPCJI STARTOWYCH

Nacisniecie klawisza MENU w trakcie uruchamiania urzgdzenia pozwala na
dostep do menu opcji startowych. W menu mozemy wybra¢ sposob w jaki
wigczy sie urzgdzenie.

Uzywajgc kursorow “gora”, “dot’ zaznacz

Opcje uruchamiania opcje, ktérg chcesz wybra¢. Nacisniecie

kursora “prawo”, umozliwi wejscie w tg
opcje. Jesli zwlekasz z wyborem opcji

zbyt dtugo system uruchomi
{ Normalny J automatycznie  ta, ktéra  zostata
podswietlona.
[ SYMULATOR } ]
* Normalny
[ Stan Systemu J '
» Symulator

@ Nacisnij strzatke prawego - Status systemu

kursora abhy dokonac
wyhoru

W ponizszych paragrafach znajdziesz informacje na temat kazdej z tych opciji.



NORMALNE FUNKCJONOWANIE URZADZENIA

Tej opcji nalezy uzywac gdy urzadzenie jest juz podtgczone do znajdujgcego
sie w wodzie transducera. Urzadzenie automatycznie wykrywa czy jest
pofgczone z transducerem. Po wybraniu tej opcji mozemy korzystaé z
wszystkich trybow pracy echosondy.

Aby zmieni¢ tryb pracy urzgdzenia na tym etapie koniecznie jest wytgczenie
go i powtdérne wigczenie.

SYMULACJA

e aing «+0 Opcji tej nalezy uzywac, by lepiej
PR Mgsi-mlaﬁon e Bk . pch te) y uzywac, Dby lepigj
F’-’“ vy R % ﬁe ' pozna¢ mozliwosci oraz nauczyc

*

@ 5107 ' ' - sie obstugi urzadzenia, przed
- “5"’2“ _ g rozpoczeciem pracy na wodzie.
T nHgl, EE = - Symulator zostat stworzony na tyle
; realistycznie by odda¢ to jak bedzie
- 3“‘2 pracowata sonda w warunkach na
651 wodzie. W czasie  symulacji

zalecamy zapoznanie sie¢ z menu
oraz jego funkcjami, poniewaz

; kazda z nich w inny sposéb wptywa
na obraz pokazywany na wySW|etIaczu jak réwniez na prace transducera.

WAZNE: By w petni korzysta¢ z mozliwosci symulatora, wazne jest aby zostat on manualnie
wybrany z menu opcji startowych, zamiast bysmy pozwolili aby urzgdzenie automatycznie
przeszto na ten tryb nie podigczajgc np. transducera. Reczne wybranie trybu symulacji pozwala
na lepsze skonfigurowanie opcji i dostosowania urzgdzenie do swoich potrzeb. Wszystkie zmiany
w ustawieniach urzgdzenia wprowadzone w trybie symulacji zostang zapamigtane a ustawienie te
bedag wykorzystywane do pracy w trybie normalnym.

Podczas pracy w tym trybie co pewien czas na ekranie pojawi nam sie
informacja przypominajgca iz wyswietlany obraz jest jedynie symulacja.

Aby zmieni¢ tryb pracy urzgdzenia na tym etapie koniecznie jest wytgczenie
go i powtdrne wigczenie.

STATUS SYSTEMU

Uzyj tego trybu aby sprawdzi¢ podigczenie urzadzenia oraz przeprowadzié
auto - test. Gdy wigczymy urzgdzenie w tym trybie, po kazdym kolejnym
nacidnieciu klawisza “Tryb” (VIEW), na ekranie pojawig sie kolejno
nastepujgce informacije:



« Auto - test
» Test - akcesoria
* Préba GPS.

Aby zmienié¢ tryb pracy urzgdzenia na tym etapie koniecznie jest wytgczenie

go i powtdrne wigczenie.

AUTO TEST

AUTO TEST

ZAKONCZONY

70621051726446063

NAPRIECIE

STATUS SYSTEMU

HELIX 5 SI GPS

WERSJA OPROGRAMOWARNIA

CAEKOWITY

Auto test pokazuje nam
podstawowe informacje
o] urzgdzeniu. Na
ekranie wys$wietlony
zostaje numer seryjny,
.Printed Circuit Board”
(PCB), przeglad
oprogramowania,

catkowity czas pracy
oraz warto$¢ napiecia

01706140824 zasilania.
06 Nacisnij klawisz View by kontynuowac
TEST AKCESORIOW

il

_:( Temperature Podiaczony
WeatherSense zony

XMWX Podtaczony
w169 Y

Urzadzenie sprawdza  jakie
akcesoria  zostaly = poprawie
podigczone i wyswietla ich status
na ekranie.

WAZNE:  Predkosciomierz ~ zostanie
wykryty jedynie wtedy gdy, silnik zostanie
wigczony przed aktywacjg urzadzenia.



TRYB DIAGNOSTYCZNY GPS

W tym trybie na wyswietlaczu mozemy zobaczy¢ oraz nieba, a na nim
oznaczone numerami satelity w zasiegu naszego urzgdzenia. Na mapie nieba
widoczne sg wszystkie satelity z jakich w danym momencie korzysta nasz
system.

Szary pasek pod ikong satelity oznacza, ze nasze urzgdzenia korzysta z
sygnatu danego satelity w celu okreslenia swojej pozycji. Jasny pasek
wskazuje, ze satelita zostata namierzona ale jeszcze nie korzystamy z jej
sygnatu.

Tryb ten pokazuje naszg pozycje, lokalny czas i date. Podaje rowniez
informacje o sile sygnatu GPS. Moze by¢ ona okreslana jako : brak sygnatu,
sygnat 2D, sygnat 3D, lub sygnat wzmocniony. Aby systemy ,WAS”, EGNOS”
czy ,MSAS”, dziataly poprawnie wymagany jest sygnat wzmocniony. Do trybu
nawigacji wystarczy sygnat o sile 3D. ,HDOP” (horyzontalne rozrzucenie
pozycji) to parametr GPS, ktéry zalezy od konfiguracji satelitow. W zaleznosci
od niego okresla sie przyblizony btagd pomiaru naszej pozyciji.
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A K e, 100
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a Uiywane satelity
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MENU X-PRESS

Menu X-Press™ -

umozliwia dostep do czesto

T Czutosc 10| yzywanych ustawien bez przechodzenia przez caty
20 | gystem tabel | pod menu.

£+ Dolny Zasieg W czasie pracy w tym menu mozna sie po nim

#igka| porusza¢ za pomocg kursorow “Géra”, “Dot’. Po

¥ Predk. przesLnvu dokonaniu jakiekolwiek zmiany w ustawieniach

g| (uzywajac kursoréw “lewo”, “"prawo”), menu X-

Press™, zniknie na chwile, gdy na wys$wietlaczu
beda pojawiaty sie zmiany parametréw. Dzieki temu rozwigzaniu mozna od
razu obserwowaé wprowadzong aktualizacje do pracy sytemu. Menu X-
Press™ mozna ponownie wywota¢ przy uzyciu kursora ,Géra” lub ,DéY.

Menu wywotujemy naciskajgc klawisz MENU jednokrotnie. Wywotane menu
przypisane jest do trybu pracy urzadzenia, w ktérym sie wtasnie znajdujemy.

Jakiegokolwiek zmiany wprowadzimy za pomocg menu X-Press danego trybu
w sposobie pracy urzgdzenia, bedg one natychmiast widoczne po wytgczeniu
menu.

WAZNE: zawarto$¢ menu X-Press™ bedzie sie réznito w zalezno$ci od trybu z jakiego aktualnie
korzystalismy gdy zostato wywotane. Na jego zawartos¢ wptywa rowniez ustawienie czy

korzystamy z podstawowego czy zaawansowanego trybu uzytkownika.

MENU GLOWNE

Alarm glebokosci
Wiyl
Alarm identyfikatora ryb
[=]
Alarm wyczerp. bat,
Wyl
Alarm temperatury
Wyl.
Alarm zejscia z kursu
100m
Alarm przybycia
Wt
Alarm dryfowania
Wit
Ton alarmu
Sredni
=

opcji szczegoétowych, po

Gtowne Menu — W tym menu zgrupowane sg
wszystkie gtéwne opcje urzgdzenia: Alarm, Sonar,
Nawigacja, Mapa, Ustawienia i Tryby.

Tabela menu gtéwnego skiada sie z kilku
zaktadek, odpowiadajgcym funkcjom urzadzenia.
W gornej czesci znajdujg sie funkcje gtéwne, w
tabeli pod nimi opcje szczego6towe.

Nacisnij klawisz “MENU” dwukrotnie by wywotaé
menu gtéwne a nastepnie, uzywajgc kursorow
‘prawo” i “lewo” klawisza “4-WAY” wybieramy
funkcje gtéwna.

Gdy tylko na nig najedziemy, rozwinie sie tabela
ktérych poruszamy sie kursorami “géra”, "dot” a

klawisze “prawo” i “lewo” stuzg wprowadzaniu zmian w ustawieniach. Klawisz



“EXIT” cofa nas natychmiast do funkcji gtéwnych. Jesli na dole tabeli widnieje
czarna strzatka oznacza to ze nie wszystkie opcje zostaly wyswietlone
(mozemy je =zobaczyé, naciskajgc dolny kursor). Wszelkich zmian w

ustawieniach dokonujemy dzieki kursorom “prawo” i “lewo”.

WAZNE: llo$¢ opcji dodatkowych przy danej funkcji urzadzenia, oraz iloé¢ samych funkcji w menu
gtébwnym bedzie uzalezniona od tego czy korzystamy z podstawowego czy zaawansowanego
trybu uzytkownika.

KORZYSTANIE Z MENU

Aby usprawni¢ wprowadzanie zmian w pracy urzadzenia jak i utatwié¢
korzystanie z kilkustopniowych menu ustawien prezentujemy kilka rad dla
poczatkujgcych uzytkownikéw.

e Niezaleznie od tego na jakim poziomie menu sie znajdujemy
jednorazowe nacisniecie klawisza EXIT przeniesie nas na szczyt
tabeli.

e Bedac na koncu tabeli nacisniecie strzatki w dét przeniesie nas do
pierwszej pozycji w danej tabeli menu.

e Mozemy przeskakiwa¢ po zaktadkach gtéwnego menu za pomocza
strzatek prawo, lewo klawisza 4-WAY.

e Jedli na samym dole tabeli znajduje sie mata trojkatna strzatka
mozliwe jest rozwiniecie dodatkowych opciji dla danego trybu.

e Jesli przy danej opcji znajduje sie tréjkatna strzatka skierowana w
prawg strone oznacza to, ze opcja ma kilka wariantéw w jakich moze
wystepowac.

e Jesli zamkniemy menu bedgc w konkretnej tabeli czy opcji, po
powtérnym otwarciu menu powrdci do ustawienia z jakiego wyszlismy.

OPCJE | USTAWIENIA

Opcje i ustawienia we wszystkich typach menu ustawia sie w podobny
sposéb. Najpierw opcja ktérg bedziemy regulowaé musi zostaé podswietlona/
wybrana za pomocg strzatek goéra, doét klawisza 4-WAY. Nastepnie zmian
dokonujemy za pomocg strzatek lewo, prawo.

Ponizej przedstawiamy przyktadowy schemat regulacji pojedynczej opciji
urzadzenia. Jednoczesnie przypominamy, ze ilo$¢ opcji uzalezniona jest od
modelu urzgdzenia, ilosci podigczonych akcesoridéw, trybu pracy uzytkownika.



Mazwa opcji

Noise Filter Noise Filter
4 Low » (Advanced)

Settings: OH, Low, Medium, Highl, High2, High3,
Default = Low

Opcja ta pozwala na dostosowanie pracy sonaru do warunkow
panujacych w jego otoczeniu.

Mazwa opcji

wyswietlana

w tabeli menu

TRYBY UZYTKOWNIKA

Tryb uzytkownika
w Jakim opcja
jest dostepna

Dostepne
ustawienia

Opis opcji

Tryby uzytkownika (normalny lub zaawansowany) — Zaawansowany tryb
uzytkownika, przeznaczony jest dla oséb, ktére chcg mie¢ catkowitg kontrole

manualng nad pracg urzadzenia.

Tryb normalny jest dla uzytkownikéw preferujgcych prostote w obstudze i

tatwo$¢ w zmianie trybdw pracy urzadzenia.

Po wigczeniu trybu zaawansowanego powiekszona ilos¢ opcji bedzie
wy$wietlana na ekranie zawsze, podczas przeglgdania funkcji gtéwnych.
Wszystkie zmiany w ustawieniach w trybie zaawansowanym, zostang

zachowane po przejsciu na tryb normalny.
Aby zmienié ustawienie trybu uzytkownika:

1. Podswietl opcje “tryby uzytkownika” w menu ustawienia.

2. Uzywajac kursorow “Lewo”, “Prawo” klawisza “4-WAY”, decydujemy czy
chcemy pracowac w trybie normalnym czy zaawansowanym. Tryb normalny

jest ustawiony domysinie.



menu gtéwne w trybie normalnym

menu gtéwne w trybie zaawansowanym




MENU SONARU X-PRESS (tylko w trybach sonaru)

Menu sonaru X-Press™, zapewnia dostep
do najczesciej uzywanych ustawien i opciji
tego trybu. Nacisnij klawisz “Menu”, raz, w
ktérymkolwiek z trybdw sonaru aby
wyswietli¢ to menu.

WAZNE: llo$¢ opcji tego menu moze by¢ rozna w
zaleznosci od tego, czy pracujemy normalnym trybie
uzytkownika , czy w zaawansowanym, zalezy takze
od tego jakiego transducera uzywamy.

Menu Sonaru X-Press™

= Czutost 1| CZULOSC

[ Eeaapl
wysoka = 20

Ustawienia: niska = 0, srednia = 10,

Dzieki tej opcji mozemy regulowa¢ czuto$¢ sonaru a wraz z nig ilos¢ detali,
jakie wyswietlane sg na ekranie w trakcie pracy urzadzenia. Ustawienie
czutosci wptynie na obraz we wszystkich trybach pracy sonaru.

Podnoszenie czutosci umozliwi doktadng obserwacje, nawet bardzo matych
obiektow, takich jak przyneta. Z drugiej strony przy obserwacji dna, na ktérym
znajduje sie wiele zanurzonych obiektéw, obraz moze sie sta¢ nieczytelny i
zbyt wypetniony szczegotami. Gdy jestesmy na wodach o wysokiej czystosci i
duzej gtebokosci, ustawienie zbyt duzej czutosci, moze spowodowaé
ostabienie sygnatu powracajgcego.

Zmniejszenie czutosci eliminuje nieczytelnos¢ obrazu spowodowang
nadmiarem obiektdow w wodzie, lub mulistym dnem. Jesli jednak ustawimy
czuto$¢ zbyt stabg, urzadzenie moze nie wykry¢ i nie wyswietli¢ na ekranie
niektérych sygnatow, rejestrowanych na przykiad jako ryby.

WAZNE: Ustawienia czutosci sonaru wptywajg na wszystkie tryby jego funkcjonowania, nie trzeba
Jej ponownie regulowac zmieniajgc tryb pracy.



Niska czuto$¢ sonaru Srednia czuto$¢ sonaru Wysoka czuto$¢ sonaru

GORNY ZASIEG SONARU

[& Gérny zasieq 50m| (Opcja zaawansowana w trybach: Sonaru,
ymultaniczny, Powigkszone dane i kolisty,
0 990 Symultani Powigk dane i kolisty)

Ustawienia: od 0 m. do 497 m
Domysinie: 0

Opcja ta umozliwia regulacje najptytszego =zasiegu pracy sonaru,
wysSwietlanego na ekranie. Zmian mozemy dokonywa¢ w trybach: Sonaru,
Symultanicznym, Powiekszonych danych oraz trybie Kolistym. Opcja te jest
dostepna wytgcznie przy wilaczonym zaawansowanym trybie uzytkownika
(zob. menu ustawienia).

WAZNE: Niezaleznie od wprowadzonych ustawien, pomiedzy gérnym a dolnym zasiegiem sonaru
zawsze musi by¢ co najmniej 10 stop réznicy (3m).

Przyktadowo, jesli interesuje nas jedynie obszar pomiedzy gtebokosciami 20 a
50 stop, gorny zasieg sonaru powinniémy ustawi¢ na 20 stop a dolny na 50.
Przy takim ustawieniu sonar pokazuje wytgcznie interesujgcy nas obszar 30
stop, bez obrazu przy powierzchni i przy dnie( zaktadajac ze dno jest gtebiej
niz 50 stop). Ustawienie sonaru w ten sposéb pozwala na uzyskanie bardziej
szczegotowego i doktadniejszego obrazu interesujgcego nas obszaru.



E¢ Dolny zasigg  50m | DOLNY ZASIEG SONARU

u Ustawienia: Auto lub do 500 m.

Domysinie: Auto

Opcja ta umozliwia regulacje wartosci najwiekszej gtebokosci na jakiej bedzie
pracowat sonar. Standardowym ustawieniem w przypadku dolnego zasiegu
sonaru jest tzw. ustawienie “AUTQO”. Oznacza to, ze gtebokos¢ pracy sonaru
jest automatycznie dostosowywana do gtebokosci, na ktérej sie znajdujemy.
Sonar pozostaje w statym kontakcie z dnem przez co automatycznie wydtuza
lub skraca swoj zasieg, by stale pokazywaé obraz znajdujgcy sie pod nami.
Opcje tg mozna jednak zmieni¢ manualnie, uzywajac regulacji dolnego jak i
gornego zasiegu pracy sonaru. W ten sposéb mozemy wybra¢ pas wody o
okreslonej gtebokosci, ktéry chcemy obserwowaé. Gdy wigczymy manualng
regulacje dolnego zasiegu sonaru, na wyswietlaczu pojawi sie w prawym

dolnym rogu symbol: “ “, abysmy pamietali, ze sonar nie reguluje swojego
zasiegu automatycznie.

WAZNE: Niezaleznie od wprowadzonych ustawien, pomiedzy gérnym a dolnym zasiegiem sonaru
zawsze musi by¢ co najmniej 10 stop réznicy (3m).

Przyktadowo, jesli znajdujemy sie na wodach o gtebokos$ci 60 stép (20m), lecz
interesuje nas jedynie 30 stop (10m) przy powierzchni, mozemy dostosowac
prace sonaru do naszych potrzeb. W takiej sytuacji nalezy ustawi¢ dolny
zasieg sonaru na 30 stop (10m). Ustawienie sonaru w ten sposéb pozwala na
uzyskanie bardziej szczegdtowego i doktadniejszego obrazu interesujgcego
nas obszaru, niz gdybysmy przeszukiwali cato$¢ wody, az do dna.

Reset XTE RESET XTE

’ Ustawienia: nacisnij strzatke w prawo

by uruchomié¢.

Opcja dostepna jedynie w trybie nawigacji. Gdy jest wigczona urzgdzenie
automatycznie przekalkuluje naszg trase od aktualnej pozycji do nastepnego
punktu nawigacyjnego naszej trasy lub Sciezki.



BiSzybkoéé przesuwu 5| SZYBKOSC PRZESUWU MAPY
|

9=szybko DomyslInie: 5

Ustawienia: od 1-9 gdzie 1=wolno,

Opcja ta okresla, z jakg predkoscig na wyswietlaczu, przesuwa sie obraz dna i
jest ona zwigzana z ustawieniami czuto$ci urzadzenia. Nawet szybkie
przewijanie mapy pokazuje w trybie pracy sonaru wystarczajgco duzo
informacji i jest preferowane przez wiekszo$¢ wedkarzy. Wolne przewijanie,
pozwala na doktadniejszg analize obrazu i sondowanego obszaru. Radzimy
dostosowac to ustawienie do swoich indywidualnych potrzeb.

Niezaleznie od ustawien tej opcji okno RTS bedzie aktualizowane najszybciej
jak to mozliwe. (Szybkos¢ ta zalezy od warunkéw i typu dna)

pp . . ANULOWANIE NAWIGACJI
4 Kasuj nawigacje

} (tylko w trybie nawigacji)
Ustawienia: widoczne na ekranie

Uzycie tej opcji powoduje, anulowanie aktualnej trasy nawigacyjnej i wyjscie z
trybu nawigacji. Opcja jest dostepna wytgcznie w trybie nawigacji. Uzycie jej
nie spowoduje anulowania tras, zapisanych wczesniej w pamieci urzadzenia.



ZASIEG PRZY DNIE
[6 Zasieg przy dnie 5m (Tylko w trybie zblizenia sonaru przy

aktywnej opcji zamknietego obszaru dna
o e R )

Ustawienia: od 3 do 20 m.
Domyslnie: 4,5 m.

Opcja ta pozwala kontrolowaé, wysokos¢ kolumny wody, liczonej od
transducera w strone dna, jakg bada i wyswietla sonar w trybie zblizenia.
Wybierajgc mniejszg warto§¢ mozemy obserwowac¢ mniejsze detale, lezace
na ptytszych obszarach. Wieksza wartos¢ tej opcji pozwala na otrzymanie
wyrazistego obrazu wiekszych obiektow, nawet na gtebszych wodach. Istnieje
mozliwos¢ takiego ustawienia w ktorym zasieg przy dnie, bedzie wiekszy niz
aktualna gtebokos$é. W takim wypadku, na wysSwietlaczu moze pojawi¢ sie
postrzepiony, falisty obraz powierzchni, ktory jest odzwierciedleniem, zmian
gtebokosci.

Zamkn. obszar dna ZAMKNIETY OBSZAR DNA
4| Wiyt i

(tylko w trybie zblizenia sonaru)
Ustawienia: wiaczony, wylaczony
Domyslinie: wylaczony

Jest to jedna z opcji w trybie zblizenia, ktéra pozwala na zamkniecie
ogladanego obrazu. Mozna jg aktywowac, wytgcznie w trybie pracy sonaru, na
obrazie zblizonym. Wigczenie opcji umozliwia ciggte ogladanie zblizonego
fragmentu na wyswietlaczu, niezaleznie od zmian w gtebokosci. Gdy opcja ta
jest wigczona, obraz dna wyglada na bardziej sptaszczony niz jest w
rzeczywistosci, niemniej jest ona bardzo efektywna jesli szukamy ryb tuz przy
dnie.



4 Kasuj nawigacje

4

Strona 5l
Dwie

¥z Czutosé Sl
Auto

AWyrazistosé Sl

[£ Zasieg SI
20 m

¥2 Predk. przesuwu

i Kolory Sl
Niebieski

a Kasuj nawigacje

4

SIDE IMAGING MENU X-PRESS

“Side Imaging Menu X-Press ™", zapewnia
dostep do najczesciej uzywanych ustawien i
opcji tego trybu. Nacisnij klawisz “Menu” raz
w ktérymkolwiek z trybéw sonaru aby wy-
Swietli¢ to menu.

ANULOWANIE NAWIGACJI
(tylko w trybie nawigacji)

Ustawienia: widoczne na ekranie

Uzycie tej opcji powoduje, anulowanie aktualnej trasy nawigacyjnej i wyjscie z
trybu nawigacji. Opcja jest dostepna wytacznie w trybie nawigacji. Uzycie jej
nie spowoduje anulowania tras, zapisanych wczesniej w pamieci urzgdzenia.

Strona S

Dwie

Domyslnie: obie

STRONA Si

Ustawienia: lewa, obie, prawa

Opcja ta umozliwia nam regulacje, obrazu przekazywanego na ekran w trybie
S| mozemy oglgdac¢ obraz z lewej, prawej lub obu stron todzi.



T% Czulosé S Auto | CZULOSC S|
Ustawienia: od 1 do 20 lub auto
ﬁutﬂ— zﬂ Domys"nie: auto

Opcja reguluje ilo$¢ szczegdtdw wyswietlanych na ekranie w tym trybie. Pod-
noszenie czutosci umozliwi bardzo doktadng obserwacje nawet bardzo matych
obiektéw, takich jak przyneta. Z drugiej strony przy obserwacji dna na ktérym
znajduje sie wiele obiektow, obraz moze sie staé nieczytelny i zbyt wypetniony
szczegotami. Gdy jesteSmy na wodach o wysokiej czystosci i duzej gteboko-
$ci, zbyt duza czutos¢ Sl, moze spowodowac ostabienie sygnatu powracajgce-
go. Zmniejszenie czutosci eliminuje nieczytelno$¢ obrazu spowodowang nad-
miarem obiektéw w wodzie, lub biotnistym dnem. Jesli jednak ustawimy czu-
tos¢ zbyt staba, urzgdzenie moze nie wykry¢ i nie wyswietli¢ na ekranie sy-
gnatéw rejestrowanych jako ryby.

WYRAZISTOSC SI

AWyrazistosé 8l

Ustawienia: widoczne po nacisnieciu

prawej strzatki

Opcja pozwala na bardzo szczegdétowg regulacje obrazu w trybach Sl. Obraz
mozemy regulowac w trzech kategoriach: czuto$c¢, kontrast, ostro$c.

Podczas pracy w trybach Side Imaging ustawienia znaczaco wptywajg na od-
czytywany obrazy, zwlaszcza przy poszukiwaniu ryb lub fragmentu dna o spe-
cyficznym ksztatcie. Jakiekolwiek zmiany wprowadzimy w tej opcji bedg one
na bierzgco widoczne na ekranie w czasie pracy.

Whyrazistosc Sl

Pod menu opcji wyrazito$¢ Sl

» Czutod¢: reguluje jak wiele detali odbieranych przez transducer jest
wyswietlanych na ekranie. Pracujgc na bardzo czystym akwenie lub
wiekszych gtebokosciach polecamy ustawi¢ wysokg czutosé co po-
zwoli na uzyskanie odczytéw nawet drobnych odbi¢ sygnatu. Zmniej-
szanie czutosci, pozwoli oczysci¢ obraz z zaktécen jakie mogqg poja-
wi¢ sie gdy woda jest mulista a dno grzaskie.

Ustawienia: od 1 do 20
Domysine: 10



» Kontrast: reguluje réznice pomiedzy ciemniejszymi i jasniejszyami ob-
szarami odczytu.
Ustawienia: od 1 do 20
Domyslne: 10

» Ostrosc: regulluje wyrazistos¢ wyswietlanego obrazu, zwtaszcza na
granicach zasiegu sonaru.
Ustawienia: niska, srednia, wysoka
Domysline: wylaczone

[£ zasleg si 20m | ZASIEG SI

s IR 60 | Ustawienia: od 2 do 120 m
Domysine: 50 m

Opcja te reguluje zasieg, na ktéry bedg docieraty promienie sonaru w trybie
Sl

» Predk.przesuwu 5 | PREDKOSC PRZESUWU

1@ uttra | mapy

Ustawienia: od 1 do 10
Domysline: 5

Opcja ta okresla, z jakg predkoscig na wyswietlaczu, przesuwa sie obraz dna i
jest ona zwigzana z ustawieniami czutosci urzgdzenia. Nawet szybkie przewi-
janie mapy pokazuje w trybie Sl i tak duzo informacji i jest preferowana przez
wiekszo$¢ wedkarzy. Wolne przewijanie, pozwala na doktadniejszg analize
obrazu i sondowanego obszaru. Dostosuj szybkos¢ przewijania mapy do indy-
widualnych potrzeb.

iS5 Reset XTE

» RESET XTE

Ustawienia: nacisnij strzatke w prawo

by uruchomié.

Opcja dostepna jedynie w trybie nawigacji. Gdy jest wigczona urzadzenie
automatycznie przekalkuluje naszg trase od aktualnej pozycji do nastepnego
punktu nawigacyjnego naszej trasy lub sciezki.



KOLORY SI
E Holory SI

{ Mlebleskl } Ustawienia: niebieski bursztynowy,
brazowy, zielony, szary, kolory

odwrécone, czerwony/zielony
DomyslIne: bursztynowy

Opcja umozliwia ustawienie zestawu koloréw, uzywanych w tym trybie na
ekranie, do prezentacji danych.



MENU DOWN IMAGINE X-

# Czuloéé sonaru 10
PRESS

Auto- 20
[* Gorny zasieg

Oft| Menu sonaru X-Press™, zapewnia
dostep do najczesciej uzywanych

: Dolny zasieg ustawien i opcji tego trybu. Nacisnij
Auto| kiawisz “Menu”, raz, w ktérymkolwiek z
¥ Szybkosc przesuwu trybow sonaru aby wyswietli¢ to menu.
10 WAZNE: llo$¢ opcji tego menu moze by¢ rozna w
7 Paleta odcieni zaleznosci od tego, czy pracujemy normalnym

i trybie uzytkownika , czy w zaawansowanym,
Clemny' zalezy takze od tego jakiego transducera
uzywamy

TAWIENIA W TRYBIE DI
A Dl Ustawienia us

’ Ustawienia: regulacja prawa strzatka
klawisza 4-way

Opcja umozliwia regulacje pracy urzgdzenia podczas pracy w trybie Down
Imagine. Mamy mozliwo$¢ regulacji trzech ustawien: czutosci, kontrastu i
ostrosci.

Podczas pracy w trybie Down Imagine po prostu przejdz do Menu DI X-Press i
dokonaj koniecznych regulacji. Po wyjsciu z menu urzadzenie automatycznie
zaktualizuje obraz dostosowujgc go do nowych ustawien.

DI Enhance

Pod menu opcji

Czutosé: reguluje ilos¢ szczegotdw wyswietlanych na ekranie urzadzenia.
Korzystajgc z urzgdzenia na bardzo czystych wodach zwiekszona czutos$¢
umozliwia odczyt stabszych sygnatéw odbieranych przez transducer.
Zmniejszenie czutosci pozwala natomiast na redukcje szumoéw i zaktdcen,
mogacych wystapi¢ podczas pracy na wodach mulistych i duzg iloscig
roslinnosci. ( skala 1-20, czuto$é niska — 1, wysoka — 20, domy$inie — 10)



Kontrast: pozwala na regulowanie réznic w ciemniejszych i jasniejszych
odczytach na ekranie. Ustawienie wysokie pozwala na mocne odréznienie
zarysu dna od kolumny wody. ( skala 1-20, czuto$¢ niska — 1, wysoka — 20,
domyslnie — 10)

Ostros¢: pozwala na regulowanie sposobu w jakim wyswietlany jest obraz dna
i struktur w trybie Down Imagine. Gtéwnie dotyczy to krawedzi zatopionych
struktur oraz samej powierzchni dna. (trzy tryby — niski, $redni, wysoki;
domyslnie — wytgczony).

CZULOSC SONARU

¥ Czulosé sonaru 10
Auto-—._]?ﬂ Ustawienia: auto, lub od 1 do 20, 1-
niska czutos¢, 20 — wysoka,

ustawienie domysine: 10

Opcja reguluje sposéb w jaki sygnaty odebrane przez transducer wyswietlane
$g na ekranie urzadzenia.

Podniesienie czutosci urzgdzenia sprawi, ze stabsze sygnaty bedg wyrazniej
odczytywane na ekranie. Tego typu ustawienie wskazane jest przy pracy na
wiekszych gtebokosciach oraz z bardzo przejrzystej wodzie. Kazdy nawet
najstabszy sygnat obiektu bedzie dos¢ wyrazny przy takim ustawieniu.

Zmniejszenie czutodci ustawienia stuzy redukcji szuméw jakie mogag sie
pojawi¢ podczas pracy urzgdzenia na ptyciznach lub przy dnach mulistych.
Ustawienie tej opcji na zbyt niskim poziomie moze spowodowac, iz sonar nie
bedzie wykrywat i wyswietlat ryb na ekranie.

GORNY ZASIEG SONARU
[& Gorny zasieg Bft
ﬂ|l:]?ﬂﬂ Opcja zaawansowana
Ustawienia: od 0 do 590 sto6p,

od 0do 180 m Domyslinie: 0

Opcja ta umozliwia regulacje najptytszego zasiegu pracy sonaru,
wyswietlanego na ekranie. Zmian mozemy dokonywa¢ w trybach: Sonaru,
Symultanicznym, Powiekszonych danych oraz trybie Kolistym. Opcja te jest

dostepna wylgcznie przy witgczonym zaawansowanym trybie uzytkownika
(zob. menu ustawienia).

WAZNE: Niezaleznie od wprowadzonych ustawien, pomiedzy gérnym a dolnym zasiegiem sonaru
zawsze musi by¢ co najmniej 10 stop réznicy (3m).

Przyktadowo, jesli interesuje nas jedynie obszar pomiedzy gtebokosciami 20 a
50 stop, gorny zasieg sonaru powinniémy ustawi¢ na 20 stop a dolny na 50.



Przy takim ustawieniu sonar pokazuje wytgcznie interesujgcy nas obszar 30
stop, bez obrazu przy powierzchni i przy dnie( zaktadajgc ze dno jest glebiej
niz 50 stop). Ustawienie sonaru w ten sposob pozwala na uzyskanie bardziej
szczego6towego i doktadniejszego obrazu interesujgcego nas obszaru

DOLNY ZASIEG SONARU

[sDolny zasieg Auto -
Ustawienia: AUTO lub do 183 m.

auto ) 800 Domyslnie: AUTO

Opcja ta umozliwia regulacje wartosci najwiekszej gtebokosci na jakiej bedzie
pracowat sonar. Standardowym ustawieniem w przypadku dolnego zasiegu
sonaru jest tzw. ustawienie “AUTO”. Oznacza to, ze gtebokos$¢ pracy sonaru
jest automatycznie dostosowywana do gtebokosci, na ktorej sie znajdujemy.
Sonar pozostaje w statym kontakcie z dnem przez co automatycznie wydtuza
lub skraca swéj zasieg, by stale pokazywac obraz znajdujacy sie pod nami.
Opcje tg mozna jednak zmieni¢ manualnie, uzywajac regulacji dolnego jak i
gornego zasiegu pracy sonaru. W ten sposéb mozemy wybra¢ pas wody o
okreslonej gtebokosci, ktéry chcemy obserwowaé. Gdy wtgczymy manualng
regulacje dolnego zasiegu sonaru, na wyswietlaczu pojawi sie w prawym

dolnym rogu symbol: * “, abysmy pamietali, Ze sonar nie reguluje swojego
zasiegu automatycznie.

WAZNE: Niezaleznie od wprowadzonych ustawier, pomiedzy gérnym a dolnym zasiegiem sonaru
zawsze musi by¢ co najmniej 10 stop réznicy (3m).

Przyktadowo, jesli znajdujemy sie na wodach o gtebokosci 60 stop (20m), lecz
interesuje nas jedynie 30 stop (10m) przy powierzchni, mozemy dostosowac
prace sonaru do naszych potrzeb. W takiej sytuacji nalezy ustawi¢ dolny
zasieg sonaru na 30 stép (10m). Ustawienie sonaru w ten sposéb pozwala na
uzyskanie bardziej szczegétowego i doktadniejszego obrazu interesujgcego
nas obszaru, niz gdybysmy przeszukiwali cato$¢ wody, az do dna

DiSzybkost przesuwu 5| SZYBKOSE PRZESUWU MAPY

I-:]IO Ustawienia: od 1-9 gdzie 1=wolno,

9=szybko DomyslInie: 5

Opcja ta okresla, z jakg predkoscig na wyswietlaczu, przesuwa sie obraz dna i
jest ona zwigzana z ustawieniami czutosci urzadzenia. Nawet szybkie
przewijanie mapy pokazuje w trybie pracy sonaru wystarczajgco duzo
informacji i jest preferowane przez wiekszo$¢ wedkarzy. Wolne przewijanie,
pozwala na dokfadniejszg analize obrazu i sondowanego obszaru. Radzimy
dostosowac to ustawienie do swoich indywidualnych potrzeb.



— PALETA ODCIENI
EE Paleta odcieni Ustawienia: niebieski, bursztynowy,

4] Ciemny 3 brazowy, zielony, czerwony, szary
Domysinie: bursztynowy

Opcja umozliwia regulacje jaka paleta odcieni bedzie uzywana do
wys$wietlania informacji z Down Imagine na ekranie.

Reset XTE RESET XTE

’ Ustawienia: nacisnij strzatke w prawo

by uruchomié.

Opcja dostepna jedynie w trybie nawigacji. Gdy jest wigczona urzgdzenie
automatycznie przekalkuluje naszg trase od aktualnej pozycji do nastepnego
punktu nawigacyjnego naszej trasy lub Sciezki.

ANULOWANIE NAWIGACJI

re . P
b4 Kasuj nawigacije (tylko w trybie nawigacji)

4

Ustawienia: widoczne na ekranie

Uzycie tej opcji powoduje, anulowanie aktualnej trasy nawigacyjnej i wyjscie z
trybu nawigacji. Opcja jest dostepna wytgcznie w trybie nawigacji. Uzycie jej
nie spowoduje anulowania tras, zapisanych wczesniej w pamieci urzadzenia.



¥ Czuloéé sonaru 10] MENU TRYBU KOLISTEGO X-

[* Gorny zasieg

Oft| Menu sonaru X-Press™, zapewnia

; dostep do najczesciej uzywanych
e Dolny zasieg ustawien i opcji tego trybu. Nacisnij
Auto| kiawisz “Menu”, raz, w ktérymkolwiek z

¥ Szybkosc przesuwu trybow sonaru aby wyswietli¢ to menu.

10 WAZNE: llo$¢ opcji tego menu moze byé rozna w
7 Paleta odcieni zaleznosci od tego, czy pracujemy normalnym
i trybie uzytkownika , czy w zaawansowanym,
Clemny' zalezy takze od tego jakiego transducera

uzywamy

CZULOSC SONARU

Ustawienia: auto, lub od 1 do 20, 1-

# Czulosc sonaru ID‘
niska czutos¢, 20 — wysoka,

Autu- 20

ustawienie domysine: 10

Opcja reguluje sposdb w jaki sygnaty odebrane przez transducer wyswietlane
$g na ekranie urzadzenia.

Podniesienie czutosci urzgdzenia sprawi, ze stabsze sygnaty bedg wyrazniej
odczytywane na ekranie. Tego typu ustawienie wskazane jest przy pracy na
wiekszych gtebokosciach oraz z bardzo przejrzystej wodzie. Kazdy nawet
najstabszy sygnat obiektu bedzie dos¢ wyrazny przy takim ustawieniu.

Zmniejszenie czutosci ustawienia stuzy redukcji szuméw jakie mogg sie
pojawi¢ podczas pracy urzgdzenia na ptyciznach lub przy dnach mulistych.
Ustawienie tej opcji na zbyt niskim poziomie moze spowodowag, iz sonar nie
bedzie wykrywat i wyswietlat ryb na ekranie.

- _ GORNY ZASIEG SONARU

(& Gorny zasieg Bft
Opcja zaawansowana

IlII:]?HI] Ustawienia: od 0 do 497m Domyslnie: 0

Opcja ta umozliwia regulacje najptytszego =zasiegu pracy sonaru,
wyswietlanego na ekranie. Zmian mozemy dokonywaé w trybach: Sonaru,
Symultanicznym, Powiekszonych danych oraz trybie Kolistym. Opcja te jest
dostepna wytgcznie przy wigczonym zaawansowanym trybie uzytkownika



(zob. menu ustawienia).

WAZNE: Niezaleznie od wprowadzonych ustawien, pomigdzy gornym a dolnym zasiegiem sonaru
zawsze musi by¢ co najmniej 10 stop réznicy (3m).

Przyktadowo, jesli interesuje nas jedynie obszar pomiedzy gtebokosciami 20 a
50 stop, gorny zasieg sonaru powinnismy ustawi¢ na 20 stop a dolny na 50.
Przy takim ustawieniu sonar pokazuje wytgcznie interesujgcy nas obszar 30
stop, bez obrazu przy powierzchni i przy dnie( zaktadajgc ze dno jest giebiej
niz 50 stop). Ustawienie sonaru w ten sposob pozwala na uzyskanie bardziej
szczego6towego i doktadniejszego obrazu interesujgcego nas obszaru.

DOLNY ZASIEG SONARU

[+ Dolny zasieg Autol

Ustawienia: AUTO Iub do 500 m.
Aol )300 J DomysInie: AUTO

Opcja ta umozliwia regulacje wartosci najwiekszej glebokosci na jakiej bedzie
pracowat sonar. Standardowym ustawieniem w przypadku dolnego zasiegu
sonaru jest tzw. ustawienie “AUTO”. Oznacza to, ze gtebokosé pracy sonaru
jest automatycznie dostosowywana do gtebokosci, na ktorej sie znajdujemy.
Sonar pozostaje w statym kontakcie z dnem przez co automatycznie wydtuza
lub skraca swoj zasieg, by stale pokazywaé¢ obraz znajdujacy sie pod nami.
Opcje tg mozna jednak zmieni¢ manualnie, uzywajac regulacji dolnego jak i
gornego zasiegu pracy sonaru. W ten sposéb mozemy wybra¢ pas wody o
okreslonej gtebokosci, ktéry chcemy obserwowaé. Gdy wtgczymy manualng
regulacje dolnego zasiegu sonaru, na wyswietlaczu pojawi sie w prawym

dolnym rogu symbol: “ “, abysmy pamietali, Ze sonar nie reguluje swojego
zasiegu automatycznie.

WAZNE: Niezaleznie od wprowadzonych ustawier, pomiedzy gérnym a dolnym zasiegiem sonaru
zawsze musi by¢ co najmniej 10 stop roznicy (3m).

Przyktadowo, jesli znajdujemy sie na wodach o gtebokosci 60 stop (20m), lecz
interesuje nas jedynie 30 stop (10m) przy powierzchni, mozemy dostosowaé
prace sonaru do naszych potrzeb. W takiej sytuacji nalezy ustawi¢ dolny
zasieg sonaru na 30 stép (10m). Ustawienie sonaru w ten sposdb pozwala na
uzyskanie bardziej szczegétowego i doktadniejszego obrazu interesujgcego
nas obszaru, niz gdybysmy przeszukiwali cato$¢ wody, az do dna



— PALETA ODCIENI
B2 Paleta odcieni

4| Ciemny 2 Ustawienia: paleta 1, paleta 2, paleta 3
Domyslnie: paleta 3

Opcja umozliwia regulacje jaka paleta odcieni bedzie uzywana do
wys$wietlania informacji w kolistym trybie pracy na ekranie wyswietlacza.

Paleta 1: Zielony (sygnat staby), Zoétty (sygnat sredni), Czerwony (sygnat silny)
Paleta 2: Zotty (sygnat staby), Zielony (sygnat sredni), Czerwony (sygnat silny)
Paleta 1: Niebieski ( sygnat bardzo staby), Zielony (sygnat staby), Zétty
(sygnat sredni),, Pomaranczowy (sygnat dos¢ silny) Czerwony (sygnat silny)

Reset XTE RESET XTE

’ Ustawienia: nacisnij strzatke w prawo

by uruchomié¢.

Opcja dostepna jedynie w trybie nawigacji. Gdy jest wigczona urzgdzenie
automatycznie przekalkuluje naszg trase od aktualnej pozycji do nastepnego
punktu nawigacyjnego naszej trasy lub Sciezki.

ANULOWANIE NAWIGACJI

aa Kasuj nawigacje

} (tylko w trybie nawigacji)
Ustawienia: widoczne na ekranie

Uzycie tej opcji powoduje, anulowanie aktualnej trasy nawigacyjnej i wyjscie z
trybu nawigacji. Opcja jest dostepna wytgcznie w trybie nawigacji. Uzycie jej
nie spowoduje anulowania tras, zapisanych wczesniej w pamieci urzadzenia.



' Rozpocznij nagrywanie

O Zatrzymaj nagrywanie

8 Usun obraz

# Usun weszystkie obrazy

& Usun nagranie

% Usun wszystkie nagrania

l4 lloge sygnatdw na sek.
Auto

- 5zybkosc odtwarzania
=

O Zatrzymanie odtwarzania

Menu X-Press w trybie stopklatki i
Nagrywania

MENU X-PRESS STOPKLATKI |

NAGRYWANIA
(tylko w trybie stopklatki i nagrywania)

Menu stopklatki i nagrywania X-Press ™,
zapewnia dostep zaréwno do opcji obrazu jak
i sonaru w czasie tworzenia obrazéw i
narywania. Nacisnij klawisz “MENU”, w czasie
pracy w trybie stopklatki i nagrywania, by
wyswietli¢ przedstawione obok menu.

WAZNE: By uzyskaé wiecej informaciji zob. tryb stopklatki
i nagrywania.

ROZPOCZNIJ NAGRYWANIE

O Rozpocznij nagrywanie

4

aktywowac

(tylko w trybie stopklatki i nagrywania, z
podtgczong kartg pamieci MMC/SD)
Ustawienia: nacis$nij prawg strzatke by

Opcja rozpoczyna nagrywanie obrazu, jaki jest przekazywany przez sonar w
trybie stopklatki i nagrywania. Opcja ta jest dostepna tylko w przypadku, gdy
do urzadzenia podigczona zostanie, dokupiona osobno karta pamieci

MMC/SD



- - ZATRZYMAJ NAGRYWANIE

0O Zatrzymaj nagrywanie (tylko z podtaczong karta pamieci MMC/SD)
Ustawienia: nacisnij prawg strzatke by
aktywowacé

Zatrzymanie nagrywania pozwala na zatrzymanie procesu zapisywania
obrazu, przekazywanego przez sonar. Opcja ta jest dostepna tylko w
przypadku, gdy do urzadzenia podtgczona zostanie, dokupiona osobno karta
pamieci MMC/SD.

USUN OBRAZ

y. = (tylko w trybie stopklatki i nagrywania, z
Usun obraz podtaczong kartg pamieci MMC/SD)

’ Ustawienia: widoczne na ekranie

Opcja umozliwia usuniecie z karty pamieci, zapisanych na niej wczesniej
pojedynczych obrazéw, pracy

sonaru. Opcja ta jest dostepna tylko w przypadku, gdy do urzgdzenia
podtgczona zostanie, dokupiona osobno karta pamieci MMC/SD i zaznaczona
zostata miniatura obrazu, ktéry chcemy usungc z listy.

USUN WSZYSTKIE OBRAZY
, (tylko w ftrybie stopklatki i nagrywania, z
% Usuni wszystkie obrazy | podiaczong karta pamieci MMC/SD)
’ Ustawienia: widoczne na ekranie

Opcja umozliwia btyskawiczne usuniecie wszystkich obrazéw z pamieci
urzadzenia. Opcja ta jest

dostepna tylko w przypadku,

gdy do urzadzenia podtgczona zostanie, dokupiona osobno karta pamieci
MMC/SD.

USUN NAGRANIE

(tylko w ftrybie stopklatki i nagrywania, z
@ Usun nagranie podtaczona karta pamieci MMC/SD)

’ Ustawienia: widoczne na ekranie

Opcja umozliwia usuniecie z

karty pamieci, zapisanych na niej wczesniej pojedynczych nagran, pracy
sonaru. Opcja ta jest dostepna tylko w przypadku, gdy do urzgdzenia
podtgczona zostanie, dokupiona osobno karta pamieci MMC/SD i pracujemy
w trybie stopklatki i sonaru.



USUN WSZYSTKIE NAGRANIA
% Usun wszystkie nagrania (tylko w trybie stopklatki i nagrywania, z

podigczong kartg pamieci MMC/SD)
Ustawienia: widoczne na ekranie

Opcja umozliwia btyskawiczne usuniecie wszystkich nagran z pamieci
urzgdzenia. Opcja ta jest dostepna tylko w przypadku, gdy do urzadzenia
podtgczona zostanie, dokupiona osobno karta pamieci MMC/SD

ILOSC SYGNALOW NA SEK.
% losé 5ygna|6w {sek. 10| (tylko w trybie stopklatki i nagrywania, z
1 N A.to podiaczona karta pamieci MMC/SD)

Ustawienia: od 1 do 10 lub AUTO
DomyslInie: AUTO

Opcja pozwala na regulowanie ilosci sygnatéw, kitére wysyta sonar na
sekunde. Dzieki temu mozemy uzyskaé lepszg i doktadniejszg jakosc¢
nagrywanego obrazu. Opcja dostepna jedynie w trakcie nagrywania ( nie
odtwarzania ), a takze gdy do urzadzenia podigczona jest karta pamieci
MMC/SD.

SZYBKOSC ODTWARZANIA

= Szybkos¢ odtwarzania : — :
(tylko w trybie stopklatki i nagrywania, z
4 —" podfgczong kartg pamieci MMC/SD)
Ustawienia: zobacz ramka ponizej
Szybkos¢ odtwarzania pozwala na regulacje predkosci z jaka oglgdamy
nagrany obraz pracy sonaru. Opcja dostepna jedynie w trakcie odtwarzania

( nie nagrywania ), a takze gdy do urzadzenia podigczona jest karta pamieci
MMC/SD

WAZNE: Mozna takze zmienia¢ szybkos$¢ w trakcie odtwarzania nagrania za pomoca kursoréw
“Prawo”, “Lewo” klawisza “4-WAY”, lecz nie mozna za ich pomocg przenies¢ sie automatycznie
na koniec lub poczatek nagrania.

WAZNE: W trakcie odtwarzania lub cofania materiatu w trybach przy$pieszonych obraz moze ulec
zakioéceniom.



Ikony odtwarzania nagran

. Nagrywanie 3 Powolne odtwarzanie
. Przewijanie do tytu . )
< ' Odtwarzanie do tytu B Odtwarzanie
-l il Szybki ijani
= d;]rwhlle preeiijanie “» Przewijanie do przodu

Powolne odtwarzanie . .
do tytu i

Pauza . Stop

Szybkie przewijanie
do przodu

ZATRZYMANIE ODTWARZANIA
O Siop odtwarzania (tylko z podigczong kartg pamieci MMC/SD)

’ Ustawienia: nacisnij prawg strzatke by
aktywowac

Opcja pozwala zatrzymanie odtwarzania, kazdego materialu wczesniej
nagranego na karte pamieci. Mozna jej uzywal wytacznie w trakcie
odtwarzania nagrania i jak poprzednie funkcje wymaga instalacji karty
MMC/SD.

Aby rozpoczgé odtwarzanie mozemy roéwniez, podswietlic ikone
nagrania(powinien pojawic¢ sie zielony trojkat) i nacisng¢ prawy kursor.

WAZNE: Podczas odtwarzania widoczny bedzie czas nagrania, ktéry uptynat, i pozostaty do
konca. By uzyska¢ wigcej informacji zob. tryb stopklatki i narywania.



© Punkt trasy 001

4 Kurson do punktu trasy

Zachowaj biezacy tor

Kasuj biezacy tor

Zachowaj biezaca trase

#} PrzejdZ do nast.pnkt. trasy

3 Kasuj nawigacje

©lusur cel

(2] Usun siatke

Okno sonaru
Sredni

© Punkt trasy 00153

MENU NAWIGACJI X-PRESS
(dostepne tylko w trybach nawigacji)

Menu Nawigacji X-Press™ zapewnia dostep do
najczesciej uzywanych ustawieh urzadzenia.
By wejs¢ do menu nacisnij klawisz “MENU” w
trakcie pracy w trybach: widok z lotu ptaka,
mapy, lub symultanicznym.

WAZNE: Zawarto$é menu zalezy od kilku wczeéniejszych
ustawien systemu, a takze od tego czy aktualnie
nawigujemy.

OPCJE PUNKTU

© Punkt trasy

001 NAWIGACYJNEGO

(tylko przy aktywnym kursorze)

Opcja pozwala na wyswietlenie niewielkiego pod-menu dotyczacego punktu
nawigacyjnego, oznaczonego aktywnym kursorem.

Pod menu zawiera takie elementy dotyczgce punktéw nawigacyjnych jak:

Edycja: pozwala na zmiane nazwy punktu, a takze jego wspdirzednych



geograficznych oraz ikony jaka bedzie go symbolizowata na wyswietlaczu w
czasie pracy w trybach mapy, lub symultanicznych z mapa.

Usuwanie: pozwala skasowaé zbedne punkty z listy.
Cel: pozwala na stworzenie wokot punku nawigacyjnego celu.

Siatka: pozwala na dodanie do punktu nawigacyjnego siatki trollingowe;j.

OK d " KURSOR DO PUNTKU
ursor do punktu trasy (tylko w trybach mapy i symultanicznym)
.’ Ustawienia: widoczne na ekranie

Jest to opcja pozwalajgca na szybkie przesuniecie kursora do zapisanego
punktu nawigacyjnego, aby mozna ten punkt zlokalizowaé, lub edytowaé.

WAZNE: Ta opcja jest dostepna wytgcznie gdy mamy w pamieci urzgdzenia zapisane kilka
punktéw nawigacyjnych.

£achawaj biezqcy tor ) ZAPISZ AKTUALNA SCIEZKE

o

Ustawienia: widoczne na ekranie

Opcja pozwala na zapisanie w pamieci urzadzenia aktualnie wyswietlanej
Sciezki. Po zapisaniu aktualnej Sciezki, zaczyna sie tworzy¢ kolejna.

Kasuj biezacy tor WYCZYSC AKTUALNA SCIEZKE

Ustawienia: widoczne na ekranie

wyswietlania nowej, rozpoczynajgc od obecnej pozyciji.

Zachowaj biezaca frase ZAPISZ AKTUALNA TRASE

} (tylko w trybie nawigacji)
Ustawienia: widoczne na ekranie

Opcja pozawala na zapisanie w pamieci urzadzenia trasy, ktora jest aktualnie
wyswietlana na ekranie. Ta opcja jest dostepna wylgcznie podczas
nawigowania po danej trasie.



oY \ 1 POMIN NASTEPNY PUNKT
Przejdz do nastpnkt.trasy

’ l (tylko w trybie nawigacji)
Ustawienia: widoczne na ekranie

Opcja pomin nastepny punkt nawigacyjny, pozwala na natychmiastowe
usuniecie go z aktualnie uzywanej trasy.

P3 Kasuj nawigacje ANULOWANIE NAWIGACJI

} (tylko w trybie nawigacji)
Ustawienia: widoczne na ekranie

Uzycie tej opcji powoduje, anulowanie aktualnej trasy nawigacyjnej i wyjscie z
trybu nawigacji. Opcja jest dostepna wytacznie w trybie nawigacji. Uzycie jej
nie spowoduje anulowania tras, zapisanych wczesniej w pamieci urzadzenia.

Usun cal USUN CEL
’ (opcja dostepna przy wigczonym celowniku)
Ustawienia: nacisnij prawa strzatke by
usunagé

Opcja usuwania celu, pozwala na powrét do normalnego widoku punktu
nawigacyjnego, bez wyswietlanego na ekranie celownika. Opcja dostepna
wytgcznie po wezesniejszym dodaniu celownika do punktu.

WAZNE: Zob. dodawanie celu lub siatki trollingowej do punktu nawigacyjnego.

— USUN SIATKE
() Usun Slatk? (tylko gdy na punkt zostata natozona siatka)

Ustawienia: nacisnij prawa strzatke by
usunagé

Opcja ta pozwala na zdjecie z punktu nawigacyjnego, uprzednio natozone;j
siatki trollingowe;.

WAZNE: Zob. dodawanie celu lub siatki trollingowej do punktu nawigacyjnego.



OKNO SONARU
(tylko w trybach symultanicznych z mapg)

iR Okno sonaru !

4 Sredni P

Ustawienia:

szerokie, srednie, waskie
Domyslnie: srednie

Dzieki tej opcji mozemy regulowaé wielkos¢ okna sonaru na wyswietlaczu.
Opcja dostepna wylgcznie w trybach gdzie wyswietlane sg dwie funkcje
sonaru jednoczesnie - mapa/sonar lub mapa/Sl.

© Punkty trasy o] NOWY PUNKT NAWIGACYJNY

} | (dotyczy ostatnio stworzonych punktéw)
Ustawienia: edycja, usuwanie, siatka, cel

Opcja ta pozwala na przejscie do pod-menu dotyczgcego nowo stworzonego
punktu nawigacyjnego. Menu zawiera najczesciej uzywane opcje, dla wygody
obstugujgcego.

WAZNE: Aby ta opcja stat sie aktywna od momentu wigczenia urzadzenia, klawisz “MARK”
musiat zostaé wcisniety co najmniej raz.

Punkty trasy

Pod-menu nowego punktu nawigacyjnego

Aby dowiedzie¢ sie wiecej zobacz: opcje punktu nawigacyjnego



ralarms |3 [ 10 [5G TABELA MENU ALARMOW
Alarm gtebokosci

Wyt

Alarm identyfikatora ryb Nacisnij klawisz “MENU” dwukrotnie by,
2 wejs¢ do menu gtdwnego. Nastepnie,

Alarm wyczerp. bat. wciskajac prawy kursor, przejdz do menu
Wikl alarmow.

Alarm temperatury
Wyl.| WAZNE: Kiedy alarm zostanie wigczony, mozesz go

Alarm zejscia z kursu uciszyé naciskajgc dowolny klawisz. Alarm nie
100m| rozlegnie sie ponownie
dopoki nie zaistniejg ponowne przestanki do jego

Alarm przybycia uruchomienia.
Wyt
Alarm dryfowania
Wyt
Ton alarmu
Sredni
| S

Menu alarmoéw

Alarm glebokoSci VAA.
orf [ 100

Domyslnie: wylagczony

ALARM GLEBOKOSCI

J
Ustawienia: wylaczony, od 0.5 do 30m

Alarm zostaje uruchomiony gdy wptywamy na wody o gtebokosci réwnej lub
mniejszej od ustawionej w pamieci urzadzenia.

Alarm identyfikator ryb | ALARM IDENTYFIKATORA RYB

4 e b J Ustawienia: wylagczony, wszystkie,
duze/srednie, duze
Domyslinie: wylaczony

Alarm zostaje uruchomiony, gdy urzadzenie wykryje w swoim zasiegu
okreslong wielko$¢ ryb. Alarm moze by¢ wigczony jedynie gdy opcja “ID ryb”
jest aktywna.

Dla przyktadu jesli ustawimy alarm, na wypadek wykrycia wytgcznie duzych ryb,
zostanie uruchomiony gdy sonar wykryje obiekty odpowiadajgce” ID duzych ryb”.



Alarm wytaczony ‘[ {:) }
Wszystkie 4[ ﬁ i - '
Duze/srednie 4[ “ [ ’
Duze ‘[ ﬁ ’

orf lNBE | Ustawienia: wylaczony, od 8.5V do 13.5V
Domyslnie: wylgczony

Alarm zostaje uruchomiony gdy napiecie w bateriach zasilajgcych urzadzenie
osigga, lub spada ponizej ustawionego poziomu. Alarm dotyczy wytgcznie
stanu baterii zasilajgcej “Fishing System”. Alarm powinien by¢ ustawiony w
taki sposdb by ostrzec przed mozliwo$cig samoczynnego wylgczenia sie
urzgdzenia. Alarm ten moze by¢ przydatny takze przy uzywaniu elektrycznego
silnika trollingowego. Urzgdzenie podtaczone do tego samego zrodta zasilania
co silnik, pokaze nam kiedy nalezy go wytgczy¢ i przejs¢ na silnik spalinowy.

Alarm termperatury wyt| ALARM TEMPERATURY

Offl 120
I Ustawienia: wytaczony, od0 do 50 stopni C
Domyslinie: wylaczony

Alarm zostaje uruchomiony gdy temperatura wody mierzona i wyswietlana,
przez urzadzenie, osiggnie ustalony przez nas poziom. Poziom temperatury
mozemy ustawiaé zaréwno w stopniach Fahrenheita, jak i Celsjusza. Alarm
temperatury zostanie uruchomiony w dwoéch przypadkach. Przyktadowo, gdy
ustawimy alarm na 58 stopni Fahrenheita, a temperatura spadnie z 60 do 58.
Alarm zostanie uruchomiony takze gdy temperatura wzrosnie z 56 do 58
stopni Fahrenheita



Alarm zej§cia z kursu mum:l ALARM ZEJSCIA Z KURSU
uff.:}m l ystawienia: wytaczony, od 10 m do 1000 m
DomyslInie: 100 m

ft ] Alarm zostaje uruchomiony gdy
1 6 0 &K/Y/” t6dz, schodzi z wyznaczonego w
* AL trybie nawigacji, kursu. Dzieki
; b Dopuszczalne ustawieniom tego alarmu mozemy
Qe odchylenie od regulowac, jakie bedzie
O kursu .
$o dopuszczalne  odchylenie  od
" SOSJART kursu, nim alarm  zostanie

uruchomiony.

Obszar aktywacji
un'i] XTE 48f1 alarmu przybycia

3 1sm|BRG 230°t

79.7|5.6mh 227

ALARM PRZYBYCIA

Alarm przybycia Wiyt Il
offl_____ J3oee J Ustawienia: wytaczony, od 10 m do 1000 m

Domyslinie: 50 m

Alarm zostaje uruchomiony gdy przeptyneliSmy za wyznaczony jako miejsce
docelowe, punkt nawigacyjny, lub kiedy zblizamy sie do celu podrozy,
wyznaczonego w trybie nawigacji. Dzieki ustawieniom tego

alarmu, mozemy regulowac¢ obszar aktywacji alarmu przybycia.

ALARM DRYFOWANIA
Alarm dryfowania Wiyt,
off II 30080 Ustawienia: wylaczony, od 10 m do 1000 m

Domyslnie: wylaczony

Alarm zostaje uruchomiony gdy t6dZz, oddali sie od swojego punktu
zakotwiczenia. Dzieki ustawieniom tego alarmu, mozemy regulowaé obszar
aktywacji alarmu dryfowania.



Obszar aktywacji
alarmu

Ton alarmu

4 Sedni )

TON ALARMU

Ustawienia: wysoki, sredni, niski
Domyslnie: sredni

Opcja pozwala na regulacje tonu alarmu. Po ustawieniu danego poziomu
gtosnosci alarmu, urzgdzenie na chwile uaktywni dzwiek alarmu, bysmy mogli
sprawdzi¢ czy odpowiada naszym preferencjom.



Alarm czasowy

»

ALARM CZASOWY

Ustawienia: regulacja prawa strzatka
klawisza 4- way

Opcja pozwala na otwarcie matego okna i ustawienie alarmu, ktéry wigcznie
sie po uptywie okreslonego czasu. Po uruchomieniu zegara czasomierz
odlicza wstecznie ustawiong przez nas godzine.

Timer

Time » | @lﬁllﬂl

Howrs  Minutes Seconds

Save and Start

Save and Close k

Przy pomocy strzatek klawisza 4-way ustaw odpowiednig liczbe godzin, minut,

sekund.

Aby rozpoczgé¢ odliczanie natychmiast zapisz i uruchom odmierzanie.

Mozesz réwniez zapisaé wprowadzony czas i uruchomi¢ go po dowolnym
czasie. Bedzie on zapisany w pamieci urzgdzenia.

Aby odliczenie bylo widoczne na ekranie wyswietlacza wejdZz w opcje —

wybierz odczyty.

Uruchom timer

Zatrzymaj timer

»

URUCHOM ODLICZANIE

Ustawienia: nacisnij prawa strzatke
klawisza 4- way

ZATRZYMAJ ODLICZANIE

Ustawienia: regulacja prawa strzatka
klawisza 4- way



Tabela menu sonaru

TABELA MENU SONARU

Nacisnij klawisz “MENU” dwukrotnie by,
wejs¢ do menu gtdbwnego. Nastepnie
wciskajgc prawy kursor, przejdz do menu
sonaru.

WAZNE: Zawarto$é menu gtéwnego sonaru, moze
sie zmienia¢ w zaleznosci od innych ustawien,
trypow uzytkownika, czy typu transducera, do
ktérego jest podtgczone urzadzenie.




ZAKLOCENIA POWIERZCHNI

Zakivcenia powierzchni 3 (tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

- o

Ustawienia: od 1 — niski do 10 - wysoki
Domysinie: 5

Opcja umozliwia nakfadanie
filtra na odbierane sygnaly
przed ich przetworzeniem.
Pozwala to na eliminowanie
zakitdcen powstatych w wyniku
znieksztatcenia promieni przez
wodorosty i ruchy powietrza.
Im nizsze ustawienie tym
mniej zaktocen bedzie
wys$wietlanych, lecz tez ostabi
sie czutos¢ urzadzenia.

Zaktdcenia
powierzchniowe

WYBOR WIAZKI

Wybér wiazki

4 200kHZ p Ustawienia: Dual Beam Plus 200/83 kHz,
200 kHz, 83 kHz, Down Imaging 200 kHz,

455 kHz; Domysinie: 200 kHz

Wybdr wigzki umozliwia regulacje ktéra wigzka promieni transducera bedzie
odbierana przez urzadzenie. llos¢ opcji zalezy od modelu transducera i sondy.

Kiedy urzgdzenie pracuje w ustawieniu 200/83 kHz, obraz przekazywany
przez obie wigzki zostaje natozony, pierwszy pojawia sie ten przekazywany
przez promienie szerokie (83 kHz), a nastepnie, naktada sie na to obraz
waskiej wigzki (200 kHz). Na srodku ekranu znajdzie sie obraz ciemniejszy
przekazywany przez wigzke 200 kHz, po bokach ekranu obraz bedzie
jasniejszy i bedzie to przekaz wigzki waskiej 83 kHz.

Ten sposdb wyswietlania informacji, mozna zauwazy¢ w wiekszosci trybéw
pracy urzgdzenia. Z systemu natozenia obrazéw korzystamy w trybach
sonaru, symultanicznym, zblizenia a takze powigkszonych danych. Jedynie
ekran RTS obraz sonar w trybie kolistym korzystajg wytgcznie z waskiej wigzki
200 kHz.



Kiedy ustawimy urzgadzenie, by pracowato w trybie 200 kHz, tylko obraz
przekazywany przez tg wagska wigzke bedzie wyswietlany na ekranie, w
praktycznie wszystkich trybach (sonaru, zblizenia, powiekszonych danych,
kolistym) a takze na ekranie RTS. Nalozenie obrazu bedzie stosowane
jedynie przy pracy w trybach symultanicznych.

Kiedy ustawimy urzadzenie, by pracowato w trybie 83 kHz, obraz
przekazywany przez tg wigzke bedzie wyswietlany w trybach: sonaru,
zblizenia, powiekszonych danych i kolistym, a takze bedzie uzywany na
ekranie RTS. Jedynym trybem, ktéry zawsze korzysta z obu wigzek do
zbierania i przekazywania danych jest tryb symultaniczny.



MOC SYGNALU

Moc sygnatu

‘ FIEAR > Ustawienia: clear, max

Domyslnie: clear

Opcja reguluje sposéb w jaki odbicia sygnatu wyswietlane sg na ekranie
urzgdzenia.

Przy ustawieniu tej opcji na MAX wyswietlane bedg wszystkie nawet
najmniejsze odbicia zarejestrowane przez transducer.

By unikngé zamazania obrazu przez mylne odbicia sygnatu powinnismy
wybra¢ ustawienie CLEAR. Sugerujemy takze to ustawienie na wiekszych
zbiornikach gdzie wiemy, iz transducer narazony jest na wiele bodzZzcow
mogacych zakidci¢ obraz.

ID™ RYB +

Id ryb +
4 Wiyt 3 Ustawienia: wylaczony, wiagczony

Domyslnie: wylagczony

“ID™ ryb+” to opcja, dzieki ktérej korzystamy z zaawansowanego sposobu
przetwarzania sygnatu zwrotnego z sonaru. Gdy zostang spetnione
odpowiednie warunki, przy wtgczonej opcji, na ekranie pojawig sie symbole
ryb. Jesli urzadzenie wykryje ryby, na ekranie pojawi sie odpowiedni symbol, a
obok niego gtebokos¢ na ktérej moga sie znajdowac ryby. Sg trzy rozne ikony,
dzieki ktérym przedstawiane sg rozmiary ryb, oraz rodzaj wigzki jaka je
wykryia.

Sonar o podwojonej wigzce - “DualBeam PLUS™”, wyswietla ryby wykryte za
pomocg wigzki 200 kHz, pomarahczowymi symbolami, natomiast wykryte
wigzka 83 kHz, niebieskimi.

200 kHz, Waska Wiazka 83 kHz, Szeroka Wiazka
Pomaranczowe symbole ryby Niebieskie symbole ryby

Kiedy opcja ID™ ryb+, jest wylgczona, urzgdzenie pokazuje na ekranie
jedynie czyste, odbicia fal sonaru. Odbicia fal mogg by¢ wySwietlane na
ekranie jako tuki, ktére wskazywac bedg potencjalne cele. Biorgc pod uwage
kat pracy urzadzenia, nasza odlegtos¢ od ryby moze by¢ przedstawiona jako
tuk, gdy dystans ryby od urzadzenia sie zmienia. Predko$¢ z jakg porusza sie
t6dz, szybkos¢ przesuwu mapy oraz pozycja ryby, wptywajg na ksztatt



wyswietlanego tuku.

CZULOSC IDENTYFIKATORA RYB
Czulost idebtyfikatora ryb 5 |

1 18 Ustawienia: od 1 — niski do 10 - wysoki
Domyslnie: 5

Opcja reguluje, czuto$¢ z jakg urzgdzenie pracuje przy poszukiwaniu ryb.
Ustawienie wyzszej czutosci, umozliwia wykrywanie nawet stabszych
sygnatdw, co jest uzyteczne przy matych rybach lub wrzucaniu kul przynety.
Ustawienie wyzszej czutosci pozwala wyszukiwac jedynie duzych okazow.
Czutos¢ identyfikatora ryb jest zespolona z opcjg “ID™ ryb+”. Aby regulowac
czutos$¢ identyfikatora, opcja “ID™ ryb+”, musi by¢ wigczona, by urzadzenie
mogto rozpoznawac, odbicia sygnatu jako ryby.

EKRAN SONARU RTS
Ekran RTS

4 Waska » Ustawienia: szeroki, waski, wytaczony
DomyslInie: waski

Opcja ta umozliwia zamienianie wielkosci okna RTS. Mozemy zdecydowac jak
duzg czes¢ wyswietlacza, przeznaczymy na dane plyngce z sonaru RTS.
Nalezy pamieta¢ ze wyswietlane tam dane, zbierane przez transducer, sg
najszybciej aktualizowanymi danymi, jakie wyswietla urzadzenie. (zob. “Ekran
sonaru RTS”, aby uzyskaé wiecej informac;ji.)



WIDOK DNA

Widok dna

40 struktury P Ustawienia: struktury ID, biate linie
Domysinie: struktury ID

Opcja umozliwia zmiane w metodzie, odwzorowywania, struktury dna na
ekranie.

Struktury ID - staby sygnat zwrotny symbolizuje kolor niebieski, silny -
czerwony.

“Biate Linie” najsilniejszy sygnat sonaru mozna zostaé oznaczony
charakterystycznymi biatymi liniami. Jest to wynik bardzo czystego i silnego
sygnatu odbitego od dna. Zob. “prezentacja dna”, aby uzyskal wiecej
informacji.

POWIEKSZENIE

Powiekszenie

A swoa ) Ustawienia: waskie, srednie, szerokie

Domyslnie: szerokie

Opcja ta reguluje wielkos¢ okna wyswietlonego na ekranie w trybie
powiekszenia.



CZULOSC WIAZKI (83 KHZ)

Czulosé 83kHz 0

(tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

'1ll-:]1ﬁ Ustawienia: od -10 do +10

Domysinie: 0

Opcja umozliwia zmiane czutosci wigzki sonaru o danej czestotliwosci.
Podniesienie czutosci sprawi, ze na wyswietlaczu bedziemy odbiera¢ nawet
stabe sygnaty. Obnizenie czutosci spowoduje wyswietlanie jedynie silnych
sygnatow zwrotnych. Opcja ta jest dostepna jedynie w zaawansowanym trybie
uzytkownika (zob. menu ustawienia - tryby uzytkownika).

WAZNE: Opcja ta moze by¢ szczegdlnie uzyteczna, gdy pracujemy w trybie
symultanicznym, pozwala bowiem na zamiane czutosci jednej wigzki, gdy druga pracuje w

normalnym ustawieniu.

Linie
gtebokosci

LINIE GLEBOKOSCI

Linie gtebokosci (tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

4 wiaczone P Ustawienia: wigczone, wylaczone

Domyslnie: wigczone

Trzy linie gtebokosci dzielg
ekran  wyswietlacza na
cztery czesci. Gtebokosci,
ktére wyznaczajg znajdujg
sie na skali gtebokosci z
prawej strony. Dzieki tej
opcji mozna te linie wkgczac
i wylgczac. Opcja dostepna
jest jedynie w trybie
zaawansowanym
uzytkownika.



FILTR ZAKLOCEN

Filtr zakiécen (tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

4 Sredni »

Ustawienia: wytaczony, niski, sredni,
wysoki 1,2,3
Domyslnie: niski

Opcja ta pozwala na dostosowanie pracy sonaru do warunkoéw panujgcych w
jego otoczeniu. Ustawienia filtru zaktocen sg przydatne gdy urzadzenia dziata
nieprawidtowo z powodu: pracy silnika, turbulencji, lub pracy innego
urzadzenia sonarowego. Filtr pozwala na oczyszczenie obrazu
przekazywanego przez sonar z tego typu zakidcen. Aby regulowaé filtr
zaktocen, musimy uzywaé zaawansowanego trybu uzytkownika.

WAZNE: W pozycji “wytaczony” filtr nie oczyszcza sygnatu sonaru. Kazde kolejne ustawienie
powoduje podnoszenie poziomu filtrowania. Ustawienia wysokie 1,2,3 sg zwlaszcza uzyteczne w
trakcie uzywania silnika do trollingu. Nalezy jednak pamietac, iz zbyt wysoki filtr, zwtaszcza na
gtebokich wodach moze, przeszkadzaé sonarowi nawet w odnalezieniu dna.

MAKSYMALNA GLEBOKOSC

Max gebokosé Auto | (tvlko w zaawansowanym trybie uzytkownika)
Auto [ 1506 Ustawienia: w zaleznosci od modelu

Ustawienie gteboko$ci pozwala na ustawienie urzadzenia zgodnie z naszymi
preferencjami. Dzieki regulacji tej opcji mozemy ograniczy¢ obszar
poszukiwah sonaru do okre$lonej gtebokosci. Dzieki temu sonar nie bedzie
wyswietlat catego wykrytego obszaru, co na gtebokich wodach moze wptywac
na czytelnos¢ obrazu. Domysinie, sonar ustawiony jest by jako maksymalng
gtebokos¢ wykrywac¢ dno. Jesli jednak przestawimy tg opcje manualnie sonar
nie bedzie prébowat wykry¢ dna a pokaze jedynie obszar wody do
wyznaczonej gtebokosci. Opcja jest przydatna takze w sytuacji w ktorej
urzgdzenie nie moze wykry¢ dna a cyfrowy odczyt gtebokosci miga na
ekranie.



RODZAJ WODY

Rodzaj wody (tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)
4] Fresh ) Ustawienia: stodka, stona ptytka, stona
gteboka

Domyslnie: stodka

Opcja umozliwia przestawienie trybu dziatania urzadzenia, w zaleznosci od
wody, na ktoérych pracuje urzadzenie.

WAZNE: Urzadzenie musi sie przestawi¢ w zaleznosci od srodowiska w ktérym pracuje. Jest to
szczegolnie wazne przy wykrywaniu ryb, gdyz duza ryba morska moze by¢ od 2 do 10 razy
wieksza niz stodkowodna. Ponadto na morzu mogg wystgpi¢ inne typy zakiécen niz na wodach
stodkich, co tez moze wptywaé na dziatanie urzgdzenia.

KOLORY SONARU

% Kolory sonaru

4| standard ) Ustawienia: szary, zielony, odwrécone,
paleta oryginalna, paleta 1, paleta 2, pa-

leta 3
Domyslnie: paleta oryginalna

Opcja umozliwia regulacje tego w jakich kolorach bedg na keranie wyswietla-
ne dane zbierane przez transducer.

Mamy do dyspozycje nastepujgca opcje:

- szary

- Zielony

- odwrécone kolory ( biaty — silne sygnaty, czarny — stabe odbicia sygnatéw)
- paleta oryginalna — proponowana przez firme Humminbird. ( od btekitnego
do czerwonego)

- paleta 1 (z6#ty przechodzacy w purpurowy do niebieskiego)

- paleta 2 (z6tty przechodzacy w zielony do niebieskiego)

- paleta 3 (czerwony przechodzgcy w niebieski)

DI Pings SYGNALY DI
4 DI Only




Ustawienia: 2D + DI, tylko DI
Domysline: 2D + DI

Opcja umozliwia regulacje, ktére z wigzek transducera bedg przekazywaty
informacje podczas pracy w trybie Down Imagine. Domysle ustawienie
zakfada, Zze obie wigzki pracujg w trybie DI i dostarczajg danych o otoczeniu.

DI Pings

Wiazki DI

Wiazki 2D

745 stopni - maksymalny kat pokrycia wigzkiami

Ilce Fishina Mode LOWIENIE PODLODOWE
g Ustawienia: Wigczone, wylaczone
4l off > Domyslne: Wytaczone

Opcja reguluje sposéb w

jakim sg wyswietlane dane

podczas korzystania z kolistego trybu sonaru. Gdy opcja jest wytgczona
urzagdzenie pokazuje dane, jakie ukazywatby sie w oknie RTS w formie
kolistego diagramu.

Gdy opcja jest wtgczona, w trybie kolistym mozemy réwniez korzysta¢ z opcji
zblizenia obrazu oraz kursora gtebokosci. Roéwniez opcje dotyczace
identyfikacji ryb sg automatycznie regulowane i dostosowywane do warunkow
panujgcych na towisku. Te ustawienia zmienig nam nie tylko tryb kolisty ale
wszystkie tryby pracy sonaru dopoki opcja bedzie wtgczona.
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TABELA MENU NAWIGACJI

Nacisnij klawisz “MENU” dwukrotnie by, wejs¢ do
menu gtéwnego. Nastepnie, wciskajgc prawy
kursor, przejdz do menu nawigacji.

WAZNE: Zawarto$¢ menu moze ulegaé zmianie w zaleznosci
od ustawien systemu.



Biezgca scieika

oo b) BIEZACA SCIEZKA

-

Pod -menu biezace] sciezki

Ustawienia: zachowaj, kasuj, wyglad

Opcja umozliwia wyswietlenie pod-menu biezacej Sciezki:

>

»

Zachowaj biezgca $ciezke
Kasuj biezaca $ciezke.

Wyglad - opcja pozwala na zmiane wygladu oraz koloru wyswietlane;j
$ciezki. Sciezka moze by¢ przedstawiana jako linia kropek, linia
przerywana, ciggta i pogrubiona. Mozemy regulowa¢ réwniez odcien
koloru w jakim wyswietlana bedzie Sciezka.

Zapisane sciezki

oo b ZAPISANE SCIEZKI

Usuri
Standard

Pod-menu zapisywania 5ciezek

Ustawienia: edytuj, usun, standard

Opcja umozliwia wyswietlenie pod-menu dotyczgce zapisanych Sciezek w
pamieci urzadzenia.

Pod-menu zapisywania sladéw (Sciezki) zawiera kilka opciji:

>

Edycja - pozwala na wybdér wczesniej zapisanej Sciezki a nastepnie
zmiane jej nazwy i jej wygladu.

UsuA - pozwala na usuwanie z pamieci urzgdzenia wczesniej
zapisanych sciezek.

Standard - pozwala na zapisanie S$ciezki w pamieci nadajgc jej
domysiny wyglad.



Pod - menu punktow nawigacyjnych

w2 P PUNKTY NAWIGACYJNE
Edycja
P Usur Ustawienia: utwérz, edycja,
y trasy Kuserde | kursor do, idz do, cel, siatka
Idz do
Cel Opcja umozliwia wy$wietlenie pod-
Siatka menu dotyczace zapisanych

punktéw nawigacyjnych.

Pod- menu punktéw nawigacyjnych zawiera nastepujace opcje:

»

Utwérz - pozwala na stworzenie nowego punktu i jego
natychmiastowg edycje. Za wspéirzedne punktu postuzg obecna
pozycja todzi, lub wprowadzone manualnie koordynaty. Mozna
réwniez w tym momencie zmieni¢ symbol za pomoca, ktérego punkt
bedzie wyswietlany na ekranie.

Edycja - pozwala wybra¢ jeden z punktdw, jaki zostat zapisany w
pamieci urzadzenia, a nastepnie zmieni¢ jego nazwe, wspétrzedne, a
takze symbol za pomocag, ktérego jest reprezentowany na
wyswietlaczu.

Usun - pozwala na usuwanie punktoéw nawigacyjnych z listy wczesniej
zapisanych w pamieci urzgdzenia.

Kursor do - pozwala na natychmiastowe przeniesienie kursora do
wybranego z listy punktu nawigacyjnego.

Idz do - pozwala na wybranie z listy punktu nawigacyjnego i
rozpoczecie nawigacji w jego kierunku, lub dodanie danego punktu
do aktualnej trasy.

Cel - pozwala na dodanie, do wybranego z listy punktu, siatki celu.

Siatka - pozwala na dodanie, do wybranego z listy punktu, siatki
trollingowe;.



Hworz }

Trasy

Edycja

Pod - menu tras

pamieci urzgdzenia.

Przebieg

Info

TRASY

Ustawienia: utworz, edycja, usun,
przebieg, info

Opcja umozliwia wyswietlenie pod-
menu dotyczgce zapisanych tras w

Pod- menu tras zawiera nastepujgce opcje:

» Utworz - pozwala na stworzenie nowej, pustej trasy i wypetnienie jej
punktami nawigacyjnymi.

» Edycja - pozwala na wybranie z listy, wczesniej zapisanej trasy i
zmiang jej nazwy, lub punktéw nawigacyjnych na trasie.

» Usun - pozwala na usuniecie danej trasy z pamieci urzadzenia.

» Przebieg - pozwala na wybranie wczesniej zapisanej trasy jako
aktualng trase. Wybranie tej opcji rozpoczyna nawigacje po tej trasie.
Wybrang w ten sposob trase mozemy pokonywac¢ zgodnie, lub
odwrotnie do kolejnosci punktéw nawigacyjnych w niej zawartych.

» Info - pozwala na wyswietlenie informacji o trasie, jej dlugosci
iodlegtosci od kolejnych punktéw nawigacyjnych.

Zorientowanie mapy
4 Péinoc wgdre

ZORIENTOWANIE MAPY

Ustawienia: pétnoc — géra, kurs — géra
Domysinie: poétnoc - géra

Opcja umozliwia ustawienie mapy na wyswietlaczu w trybach mapy i

symultanicznym.

WAZNE: Ustawienie orientacji mapy nie dotyczy trybu “Z lotu ptaka”

ODNIESIENIE POLNOCY

Odniesienie pétnocy
4|Rzeczywiste P

Ustawienia: péinoc magnetyczna,
rzeczywista



Domysinie: rzeczywiste
Opcja umozliwia wyswietlenie mapy w jednym z dwdch odniesien wobec
pétnocy.

Bliskie punkty nawigacyjne BLISKIE PUNKTY NAWIGACYJNE
4| W [ 2

Domysinie: wiaczone

Ustawienia: wiaczone, wylaczone

Opcja umozliwia wigczac i wytgczac system bliskiego rozpoznawania punktéw
nawigacyjnych. Opcja wplywa na przejrzystos¢ obrazu zwlaszcza gdy
znajdujemy sie na obszarze gdzie do$¢ gesto umiesciliSmy wiele punktow
nawigacyjnych. Przy wigczonej opcji, punkty potozone blisko siebie
wyswietlane sg jako niewielkie punkty. Ich nazwa wyswietla sie dopiero po
najechaniu na nie kursorem. Dzigki temu obraz mapy jest przejrzysty nawet w
miejscu gdzie znajduje sie wiele punktéw nawigacyjnych.

Obrét siatki ciagnionej 0° OBROT SIATKI CIAGNIONEJ

]

Domyslnie: 0

Ustawienia: od 0 do 89 stopni

Opcja umozliwia obracanie siatki trollingowej natozonej na punkt orientacyjny.
Obrét mozemy wykona¢ w obu kierunkach o maksymalnie 89 stopni. Gdy
ustawimy opcje na 0°, oznacza¢ to bedzie, ze siatka lezy zgodnie z
kierunkami geograficznymi. Zob. Dodawanie celu lub siatki trollingowej, do
punktu nawigacyjnego.

WAZNE: Ta opcja moze by¢ wyswietlana na ekranie jako “obrét siatki ciagnionej”, lub “obrot
siatki” w zaleznosci od modelu urzadzenia.

Czas mdzy pkt. $ladu I CZAS MIEDZY PKT. SLADU

{ 15 sekund } | ustawienia: 1,5,10,15,30,60 sekund
Domysinie: 1 sek.

Opcja pozwala na regulacje czasu pomiedzy stworzeniem kolejnych punktéw
odniesienia na Sciezce. Biezgca Sciezka moze zawieraé do 20,000 punktéw
odniesienia. Dluzszy czas pomiedzy stworzonymi punktami sprawi, ze jedna
sciezka moze by¢ bardzo diuga, ale jednoczesnie nie bedzie szczegdétowo
opisana. W przypadku ustawienia krotszego czasu, pojedyncza $ciezka
bedzie krotsza, lecz bedzie zawierata szczegdtowe informacje (np. o
gtebokosci na catej dlugosci Sciezki)



WAZNE: Opcja ta jest $cisle powigzana z opcjg “min. odlegt. od $ladu”, dlatego aby mie¢ peten
wplyw na dziatanie urzadzenia nalezy regulowac¢ obie te funkcje.

WAZNE: Podczas wolnej podrozy lub dryfowania, zalecamy ustawienie obu opcji na minimalne
wartosci, co sprawi, ze $ciezka bedzie bardzo szczegétowa i doktadna.

MIN. ODLEGL. OD SLADU

Min. Odleg. od éladu  5m (tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

1':]333 Ustawienia: od 1 do 100 m

Domyslinie: 5 m

Opcja ta umozliwia regulacje odlegtosci, jaka przeptyniemy, nim urzgdzenia
doda do Sciezki kolejny punkt orientacyjny. Opcja ta jest aktywna jedynie w
zaawansowanym trybie uzytkownika. Zob. Tabela menu ustawienia - tryby
uzytkownika.

WAZNE: Opcja ta jest Scisle powigzana z opcjg “czas miedzy pkt. $ladu”, dlatego aby miec¢ peten
wptyw na dziatanie urzgdzenia nalezy regulowac obie te funkcje.

WAZNE: Podczas wolnej podrozy lub dryfowania, zalecamy ustawienie obu opcji na minimalne
wartosci, co sprawi, ze sciezka bedzie bardzo szczegétowa i doktadna.

RZEDNA MAPY

Rzedna mapy |
4| WG5S 84 (standard) ) I (tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Ustawienia: zmienne

Domyslinie: WGS 84

Opcja umozliwia zmiany rzedne mapy, uzywane przez urzgdzenie, tak aby
poréwnywalne z rzednymi mapy papierowej. Opcja ta jest aktywna jedynie w
zaawansowanym trybie uzytkownika.

LINIA RZUTOWANIA KURSU

Linia rzutowania kursu
4 Widoczny ) Ustawienia: ukryta, widoczna
Domysinie: widoczna

Opcja umozliwia wigczani, lub ukrywanie grafiki, prezentujacej przyszie
pofozenie todzi. Podczas nawigacji mozemy wigczy¢ tg opcje, by zobaczyé
wizualizacje naszej przysztej pozycji, przy obecnym kursie. Ma ona wyglad
tuku, zaczynajgcego sie od fodzi i zakoriczonego strzatka.



EKSPORTUJ WSZYSTKIE DANE
Eksportuj wsz.dane naw. NAWIGACYJNE

’ (tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)
|

Ustawienia: widoczne na ekranie

Opcja umozliwia przeniesienie, wszystkich danych ( zapisanych tras, punktéw
nawigacyjnych i sciezek), z pamieci urzadzenia na karte pamieci MMC/SD.

USUN WSZYSTKIE DANE
Usun wszystk. dane naw. NAWIGACYJNE

’ (tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)
Ustawienia: widoczne na ekranie

Opcja umozliwia usuniecie, wszystkich danych ( zapisanych tras, punktow
nawigacyjnych i $ciezek), z pamieci urzadzenia. Ta opcja powinna by¢
uzywana ze szczegolng ostroznoscig. Opcja ta jest aktywna jedynie w
zaawansowanym trybie uzytkownika.

Kontynuuj tryb nawigacii KONTYNUUJ TRYB NAWIGACJI

{ . Ustawienia: wiaczone, wylagczone
Domyslinie: wylaczone

Opcja umozliwia kontynuowanie nawigacji w okolicach konkretnego punktu
nawigacyjnego, mimo, ze moglismy go ming¢ juz kilak razy.



Casting Rings 121ft]_PROMIEN RZUTU

fo_l:]15l] Ustawienia: wylaczone, do 50m

Domyslnie: wytaczone

Opcja umozliwia wyswietlenie na ekranie okregdw wokodt kazdego punktu
nawigacyjnego. Okregi majg regulowany promien od 1 do 50m dzieki czemu
na mapie mozemy oznaczy¢ nasz zasieg rzutéw w dowolnym kierunku.

w;?puint PI"DKiI’I‘IiI"" FIHQE ODLEGLOSCI OD PUNKTOW

4! Visible Ustawienia: widoczne, ukryte
Domyslnie: ukryte

Opcja umozliwia nam wyswietlenie na ekranie odlegtosci jakie dzielg nas od
kolejnych punktéw trasy.

KOLOR SCIEZKI

Kolor sciezki

50/ 3000 Ustawienia: od 20 do 1000 m
Domyslinie: 20 m

Opcja umozliwia regulacje gtebokosci maksymalnej, do ktérej bedzie
wyswietlany kolorowy $lad za todzig. W opcjach wyswietlania Sciezki,
pisaliSmy, iz urzgdzenie ma mozliwos¢ wyswietlania Sciezki za fodzig w
réznych odcieniach symbolizujgcych gtebokosci ponad, ktérymi prowadzita
nasza trasa. Ta opcja reguluje dodatkowo przy jakiej maksymalnie gtebokoSci
kolor bedzie stosowany do wyswietlania $ciezki todzi.



TABELA MENU MAPY

Nacisnij klawisz “MENU”  dwukrotnie by,
wejs¢ do menu gtdwnego. Nastepnie,
wciskajgc prawy kursor, przejdz do menu
nawigac;ji.

WAZNE: Zawarto$¢ menu moze ulegac¢
zZmianie w zalezno$ci od ustawieri systemu
i trybu uzytkownika.




Siatka geograficzna SIATKA GEOGRAFICZNA

4| Schowany p

Ustawienia: ukryta, widoczna
Domyslnie: ukryta

Opcja umozliwia naktadanie i zdejmowanie z obrazu na wyswietlaczu, siatki z
diugosciami i szerokosciami geograficznymi.

ELEMENTY POMOCNICZE

El. pomocnicze w widoku z lotu ptaka  NAWIGACJI W  TRYBIE
{ Schowany ) - »WIDOK Z LOTU PTAKA”

Ustawienia: ukryte, widoczne
Domysinie: ukryte

Opcja umozliwia wys$wietlanie na naszym ekranie dodatkowych informacji,
utatwiajgcych nawigacje, takich jak: Swiatta kierunkowe czy boje
sygnalizacyjne. Opcja dostepna jest jedynie w trybie “widok z lotu ptaka”, po
zakupieniu i podtgczeniu dodatkowej karty pamieci MMC/SD.

4 AUTD } Ustawienia: zmienne

Domyslnie: auto

Opcja umozliwia dokonanie wyboru, czy w trakcie korzystania z trybow
nawigacyjnych korzysta¢ bedziemy z map wbudowanych do pamieci
urzagdzenia, czy tez z bardziej szczegdétowych map pochodzgcych z
dodatkowej karty pamieci.

USTAW POZYCJE SYMULACJI
Ustaw pozycje symulacji (tylko w zaawansowanym trybie

Y uzytkownika)

Ustawienia: widoczne na ekranie
Opcja umozliwia na manualne wprowadzenie pozycji fodzi, od ktdrej rozpocz-
nie sie¢ symulacja pracy urzadzenia. Opcja dostepna jest wylgcznie gdy korzy-
stamy z zaawansowanego trybu uzytkownika




USTAW POPRAWKE WEDLUG

Ustaw poprawke wg mapy | MAPY
»

(tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)
Ustawienia: widoczne na ekranie

Opcja pozwala na naniesienie zmian w tle mapy, uzywanej przez urzgdzenie.
Opcja dostepna jest wylgcznie gdy korzystamy z zaawansowanego trybu
uzytkownika.

WAZNE: Naniesione zmiany tfa dotyczy¢ bedg wszystkich map zapisanych w
pamieci urzgdzenia, nie tylko mapy ktéra wymaga poprawki. Jesli chcemy
uzywac innej mapy, jej to powinno zostac¢ oczyszczone.

0CzYSC TLO MAPY

Oczysc tlo mapy (tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Ustawienia: widoczne na ekranie

Opcja umozliwia oczyszczenia tta map, zapisanych w pamieci urzadzenia z
naniesionych wczesniej poprawek. Opcja dostepna jest wylgcznie gdy
korzystamy z zaawansowanego trybu uzytkownika oraz wczesniej zostaty
naniesione zmiany w tle mapy.

Zacieniowana gleb. 5m ZACIENIOWANA GLEBOKOSC

wyt. (] J68

] Ustawienia: wytaczona, od 1 do 60 m
Domyslinie: 5 m

Opcja umozliwia reguluje gtebokosci, na ktérej sonar wyswietlat bedzie obraz
cienia

POZIOM SZCZEGOLOWOSCI
Poziom szczegdotowosci mapy MAPY

4 Wszystkie )

Ustawienia: podstawowe,
nawigacyjne, pod woda, wszystkie
Domyslinie: wszystkie

Opcja umozliwia ustawienie poziomu szczegdtowosci z jakg mapa jest



wys$wietlana i uzytkowana w trybach nawigacji.

Na poziomie podstawowym, urzgdzenie pokazuje, obszary ladéw, porty,
obszary zastrzezone oraz przeszkody.

Poziom nawigacji umozliwia wyswietlanie dodatkowo: punktéw orientacyjnych,
tras promoéw, tras nawigacji oraz wspétrzedne.

Na poziomie pod wodg urzadzenie moze wyswietla¢: kontury gtebokosci i dna,
obszary przebywania ryb, zatopione obiekty i wraki.

Na wszystkich poziomach szczegétowosci, na mapie pojawig sie informacje,
dotyczace potozenia: drog, budynkéw oraz toréw kolejowych.

WAZNE: Opcja dostepna wytgcznie pracujgc na szczegétowych mapach
pochodzgcych z karty pamieci MMC/SD

MARGINESY MAPY

Marginesy mapy ]
4| Schowany |p | Ustawienia: ukryte, tylko MMC/SD,
wszystkie widoczne
Domysinie: tylko MMC/SD

Dzieki tej opcji mozemy decydowac, czy na wyswietlaczu bedg sie pojawiaty
marginesy map. Szara linia zwana marginesem mapy oznacza, ze obszar,
ktéry otacza dostepny jest takze na innej mapie, lub istnieje bardziej doktadna
wersja, mapy tego obszaru.

Plamy gtebokosci PLAMY GLEBOKOSCI

4 I

Domysinie: ukryte

Ustawienia: ukryte, widoczne

Opcja pozwala nam na ukrywanie lub wyswietlanie na ekranie powierzchni o
tej samej gtebokosci, ktére zostaty wykryte przez sonar. Plamy swoim
ksztattem i sposobem wyswietlania przypominajg izobaty dajgc obraz
uksztattowania terenu pod woda.



Preferowana mapa NVB PREFEROWANA MAPA NVB
4 Aute ) Domysinie: auto

Opcja pozwala na wybdér mapy z jakiej ma korzysta¢ urzgdzenie. Moze ono
korzysta¢ w systemu map wbudowanych lub z karty pamieci, ktér anie stanowi
elementu zestawu i wymaga oddzielnego zakupu.

Linie konturéow LINIE KONTUROW

4 Widoczne Ustawienia: ukryte, widoczne
Domysinie: widoczne

Opcja umozliwia wyswietlanie na ekranie obszaréw wodnych np. o tej samej
gtebkosci. W ten sposéb mozemy za pomocg urzadzenia stowrzy¢é wlasng
podwodng mape izobatyczna.

KOLORY GLEBOKOSCI

Kolo tebkosci
v g1 Ustawienia: od 1 do 10 lub

zacieniowane
Domyslnie: zacieniowane

{[ Zacleniowans P

Opcja umozliwia regulacje gtebokosci ponizej ktérej, urzadzenie w trybie mapy
bedzie wyswietlato zacieniowany obraz. Funkcja ta bardzo utatwia korzystanie
z urzgdzenia w przypadkach gdy interesujg nas obszary tylko powyzej pewne;j
gtebokosci.

Podswietlona gtebokosc PODSWIETLONA GLEBOKOSC

vy, BT 80 Ustawienia: od 1 do 60m, wylaczone

Domyslnie: wylagczone

Analogiczna opcja do opisanej powyzej. Tym razem jednak urzgadzenie pod-
Swietla i eksponuje na zielono obszary potozone na doktadnie ustalonej gtebo-
kosci. Funkcja ta bardzo utatwia korzystanie z urzgdzenia w przypadkach gdy
interesujg nas obszary o doktadnie okreslonej gteboko$ci.



 PODSWIETLONY ZASIEG

Podswietlony zasieg 2m

1:|| &0 Ustawienia: od 0 do 60m, wylaczone
Domyslnie: 2m

Opcja reguluje zasieg gtebokosci wyrdznionej na ekranie. Dla przyktadu jesli
interesujg nas jedynie obszary na gtebokosci od 18 do 20m gtebokosci, pod-
Swietlamy gteboko$¢ o wartosci 19m ustawiajgc zasieg +/-1m. W ten sposéb
uzyskujemy wyrdzniony obraz interesujgcej nas przestrzeni.

Poprawka glebokosci POPRAWKA GLEBOKOSCI
-30 M TTTz0 Ustawienia: od -10 do 10m

Domyslinie: Om

Ustawienie poprawki powoduje, iz przy wyswietlanych liniach konturéw bedag
pojawiac sie informacje o gtebokosci. Dla przykfadu, jesli zbadalismy iz dany
akwen w najgtebszym swoim punkcie ma 5m gtebokosci, poprawke ustawia-
my na -5m.

Podéwi - PODSWIETLONE PLYCIZNY
odswietlone plycizny
[| SO Ustawienia: od 0 do -10m

Domyslinie: Om

Opcja umozliwia oznaczanie na czerwono na mapie obszaréw zbyt ptytkich
nie nadajgcych sie do bezpiecznej podrdzy. Dla przyktadu jesli nasza t6dz ma
1,5 m zanurzenia mozemy ustawi¢ podswietlenie ptycizny na poziom 1m i wy-
kluczy¢ z trasy obszary zbyt ptytkie, po ktérych nie bedziemy w stanie przepty-
nac.

LISTA JEZIOR

) Ustawienia: nacisnij prawy kursor by
uaktywni¢ ta opcje

Lista jezior

Opcja pozwala na wyswietlenie w postaci listy, spisu dostepnych map jezior
na karcie pamieci MMC/SD.



(@ 51 R=dl E-3 o] I (=5

Jedn. giebokosci

Metry
Jedn. temperatury
c
Jedn, odlegtosci
Metry/kilometry
Jedn, predkosci
km/h
Tryb uzytkownika
Zaawansowany
Jezyk
Polski
Zerowanie dziennika rejsu
Przywroc ust. fabryczne
Wybierz odczyty
Poprawka giebokosci
0.0m
Poprawka temperatury
0
Kalibracja predkosci
0%
Strefa czasu lokalnego
EST (UTC-5)
Czas letni
Wyt
Farmat pozycji

dd mm.mmm"

Format czasu

12-godzinny
Format daty
mmiddiyy
Wyjscie stand. NMEA
Wiyt
Sonar
Wiacz
Stopklatka
Wiyt

TABELA MENU USTAWIENIA

Nacisnij klawisz “MENU” dwukrotnie by,
wejs¢ do menu gidwnego. Nastepnie,
wciskajgc prawy kursor, przejdz do menu
ustawien.

WAZNE: Zawarto$¢ menu moze ulegaé zmianie w
zaleznosci od ustawien systemu, trypu pracy
uzytkownika, a takze innych sprzetéw podtagczonych do
urzadzenia.



JEDNOSTKI GLEBOKOSCI

HBETEREI 1 E Rl Ustawienia: metry, stopy

4 Mety )

Domyslnie: metry

Opcja pozwala na ustawienie jednostek w jakich urzadzenie, bedzie
wyswietlato wykrywang gteboko$c.

Jednostki temperatury ] JEDNOSTKI TEMPERATURY

4 "C > ] Ustawienia: Farenheit, Celsjusz
Domysinie: Celsjusz

Opcja pozwala na ustawienie jednostek w jakich urzgdzenie bedzie
wys$wietlato wykrywang temperature.

JEDNOSTKI ODLEGLOSCI

Jednostki odleglosci . .
4| metry/kilometry ) Ustawienia: stopy, metry, mile ladowe,
mile morskie, kilometry

Domyslinie: metry/kilometry

Opcja pozwala na ustawienie jednostek, w ktoérych urzgdzenie wyswietla¢
bedzie wszystkie odczyty dotyczgce odlegtosci. Opcja dostepna tylko po
podtgczeniu dodatkowego sprzetu do pomiaru temperatury/predkosci. Odczyt
pojawi sie na ekranie w momencie uruchomienia silnika, lub w przypadku gdy
do urzadzenia zostanie podtgczony odbiornik GPS.

Jednostki predkosci | JEDNOSTKI PREDKOSCI

kph
‘[ P 4 I Ustawienia: mile, kilometry/na godzine
Domysinie: kilometry na godzine

Opcja pozwala na ustawienie jednostek, w ktoérych urzgdzenie wyswietla¢
bedzie wszystkie odczyty dotyczace predkosci. Opcja dostepna tylko po
podtgczeniu dodatkowego sprzetu, do pomiaru temperatury/predkosci. Odczyt
pojawi sie na ekranie w momencie uruchomienia silnika, lub w przypadku, gdy
do urzadzenia zostanie podtgczony odbiornik GPS.



Tryby uzytkownika TRYBY UZYTKOWNIKA

4 zaawansowany p
DomyslInie: zaawansowany

Ustawienia: podstawowy, zaawansowany

Opcja pozwala na zmiane trybu uzytkowania urzgdzenia. Zostata stworzona z
myslg o poczatkujgcych i bardziej doswiadczonych uzytkownikach sprzetu
tego typu. W trybie normalnym, menu zawiera jedynie podstawowe opcje. Dla
0s6b, chcacych mieé wiekszy wptyw na szczegdtowe dziatanie urzgdzenia
przeznaczony jest tryb zaawansowany.

Jezvk JEZYK

4| English 4 Ustawienia: rézne
Domyslnie: angielski

Opcja pozwala na zmiane jezyka w jakim wyswietlane sg menu urzadzenia.

0 Potwierdz ZEROWANIE DZIENNIKA REJSU

.Zeroyvame: Wyzeruj
dziennika rejsu 4 Nie Tak p Ustawienia: widoczne na ekranie

Opcja pozwala na wyzerowanie odczytéw dziennika aktualnej podrozy. Opcja
dostepna tylko po podigczeniu dodatkowego sprzetu, do pomiaru
temperatury/predkosci. Odczyt pojawi sie na ekranie w momencie
uruchomienia silnika, lub w przypadku, gdy do urzadzenia zostanie
podtgczony odbiornik GPS. Dziennik podrozy zawiera nastepujgce informacje:
czas od poczatku podrozy, odlegtos¢ przebytg od ostatniego restartu,
przecietng predkosé.

WAZNE: Zob. Menu ustawienia, opcja "wybér odczytéw”, aby dowiedzieé sie wiecej o
informacjach wyswietlanych na ekranie.

Przywréé |0 Potwierdz PRZYWROC USTAWIENIA

ustawienia Przywroc FABRYCZNE
fabryczne |4 Nie Tak p

Ustawienia: widoczne na ekranie

Opcja pozwala na natychmiastowga zmiane wszystkich ustawien,
wszystkich menu na ustawienie “domysine”. Opcji tej nalezy uzywaé ze
szczegolng ostroznoscia!



Wybierz odczyt
Odczyt 1 ]
Temperatura E
Odczyt 2
Wyt
Odczyt 3
Wyt
Odczyt 4
Temperatura
w |Odczyt 5
ey

Wybor odczytéw

WYBIERZ ODCZYTY

(tylko w zaawansowanym trybie

uzytkownika, przy pracy w trybie sonaru)
Ustawienia: ré6zne
Domyslnie: wylagczone

Opcja pozwala na dobér odczytéw sonaru,
jakie bedg wyswietlane na ekranie podczas
pracy urzadzenia. W tej zaawansowanej opcji
mozemy wybrac, kiére dane bedg wyswietlane
pieciu oknach, potozonych przy lewej i dolnej
krawedzi ekranu. Nie kazde okno musi byc¢
przypisane do danego odczytu, mozemy je
dobiera¢ dowolnie.

Z tej opcji mozemy skorzysta¢ wytgcznie gdy mamy wigczony zaawansowany
tryb uzytkownika. (zob. tryby uzytkownika w menu ustawienia.) Niektore
odczyty bedg wyswietlane jedynie po podigczeniu dodatkowych urzgdzen, np.
miernika temperatury/predkosci.

Kazde okno moze zawiera¢ jeden z nastepujgcych odczytow:

* Kurs

* Nawigacja

* Pozycja

* Predkos¢

» Temperatura

Domysine ustawienie odczytéw

» Napiecie

* Czas i data

* Dziennik podrozy
* Czas

Manualne ustawienie odczytéw



— POPRAWKA GLEBOKOSCI
Poprawka glebokosci 0.0
-10.0 -:] 10.0 (tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

Ustawienia: od -3 do 3 m
Domyslnie: 0

Opcja pozwala na ustawienie poprawki w odczycie gtebokosci prezentowane;j
przez urzadzenie. W zaleznosci od potrzeb, mozemy wprowadzi¢ ustawienie
dzieki, ktéremu gtebokos¢ bedzie zawsze mierzona od powierzchni wody lub
od kilu todzi. Wpisanie wartosci opcji jako zero lub wartos¢ dodatnig pozwoli
na odczytywanie gteboko$ci liczonej od linii wody. Dzigki wpisaniu wartosci
ujemnej mozemy badac¢ gtebokos¢ od konca kilu lub ponize;j.

POPRAWKA TEMPERATURY

Poprawka temperatury 0o°
100 1000 (tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)
!—] Ustawienia: od -10 do 10 stopni
Domyslnie: 0

Opcja pozwala na ustawienie poprawki w odczycie temperatury wody.

KALIBRACJA PREDKOSCI

Kalibracja predkosci 9/ (tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)
20 )20 | Ustawienia: od -20% do 20%

Domysinie: 0%

Opcja pozwala na kalibrowanie odczytu predkosci i jest okreslona w postaci
procentéw. (odczyt predkosci urzgdzenia jest dostepny wytgcznie po zakupie
dodatkowego sprzetu do pomiaru predkosci/temperatury.)

SONAR

Sonar

4 Wi I | Ustawienia: wigczony, wytaczony
Domyslnie: wigczony

Opcja umozliwia wigczanie i wylgczanie sonaru. Wylgczenie uniemozliwia
przejscie na ktorykolwiek z widokéw sonaru.



FORMAT CYFR

Format cyfr (tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

‘[ Small tenths ’ Ustawienia: mate, duze, bak

Domysinie:

mate

Opcja umozliwia regulacje sposobu w jakim na wy$wietlaczy pojawiajg sie
dziesigte czesci odczytu.

2177 2177 271

Mate Duie Brak
SONAR
Sonar
4 Wi 4 Ustawienia: wiaczony, wytaczony

Domyslinie: wiaczony

Opcja umozliwia wigczanie i wytgczanie sonaru. Wylgczenie uniemozliwia
przejscie na ktorykolwiek z widokéw sonaru.

Stopklatka | STOPKLATKA
 w )

Domyslinie: wylaczony

Ustawienia: wigczony, wylaczony

Opcja pozwala na wigczanie i wytgczanie szybkiego przechodzenia w tryb
stopklatki. Jesli opcja jest witgczona wystarczy jedno nacidniecie klawisza
MARK by zachowaé¢ peiny obraz z wyswietlacza, wraz z aktualnie
prezentowanymi odczytami. Obraz zostanie zapisany na karcie pamieci
MMC/SD ktéra nie nalezy do zestawu i musi by¢ oddzielnie zakupiona.

Aby dowiedzie¢ sie wiecej zobacz menu X-Press stopklatki i nagrywania.



UWAGA: jesli uzywamy réznych urzgdzehn podobnych do echosond firmy Humminbird musimy
pamieta¢, ze dane zapisane w postaci pliku przez jedno urzgdzenie moga nie zosta¢ odtworzone
przez inne. W takich sytuacjach zamiast symbolu obrazu/nagrania na wyswietlaczu pojawi sie
informacja, iz plik jest niedostepny dla danego urzadzenia.

WYJSCIE STAND. NMEA
Wyjscie stand. NMEA | (tylko w zaawansowanym trybie uzytkownika)

W)

l Ustawienia: wigczony, wytaczony
Domyslinie: wylagczony

Opcja umozliwia wigczanie i wylgczanie standardowego wyjscia “NMEA”.
Opcja powinna by¢ aktywna gdy przez “NMEA”, jest podigczony GPS, lub inne
urzgdzenie np. autopilot.

*NMEA 0183 to “National Marine Electronics Association”, spetniajgcy standardy przesytania
danych.

Nastepujace komponenty sg podtgczone gdy wyjscie “NMEA” jest aktywne:
DPT- Gtebokos¢

MTW - Temperatura wody

GLL - Dtugos¢ i szerokos¢ geograficzna

GGA - GPS’ Fix Data”

RMC - Wymagane dane do nawigac;ji

VTG - Pomiar predkoéci i obliczanie sredniej predkosci na trasie

ZDA - Czas i data

Podczas nawigaciji, kiedy “NMEA” jest aktywne, nastepujgce
komponenty sg podtgczone:

APB - Autopilot B

BWR - Szacunkowa odlegto$¢ do nastepnego punktu nawigacyjnego
RMB - Wymagane informacji do nawigacji



TABELA MENU WIDOKOW

Nacisnij klawisz “MENU” dwukrotnie by, wej$s¢ do menu gtéwnego. Nastepnie,
wciskajgc prawy kursor, przejdz do menu widokéw. W tym menu mozemy
wybierag, ktore z widokéw urzadzenia bedg dostepne w kregu widokow. Jesli,
jeden z widokow przestawimy na ustawienie “ukryte”, nie bedzie on
wyswietlany jako potencjalny wybdr, pod klawiszem “VIEW”.



USUWANIE PROBLEMOW

Przed nawigzaniem kontaktu z przedstawicielami firmy Humminbird prosimy o
przeczytanie ponizszego podrozdziatu. Analiza przedstawionych ponizej
probleméw utatwi panstwu na rozwigzanie kilku probleméw w dziataniu sondy
samemu, a by¢ moze zapobiegnie nawet koniecznosci odsytania urzgdzenia
do serwisu.

Gdy echosonda typu Helix sie nie wtgcza.

W przypadku gdy po zamontowaniu sondy zgodnie z instrukcjg sonda nie
chce sie wigczy¢, zalecamy:

» sprawdzenie czy kable zasilajgce sg podtaczone wystarczajgco
gteboko, a do wtyczki nie dostaty sie zadne zanieczyszczenia

» upewni¢ sie, iz kabel zasilajgcy jest poprawnie podigczony
przewodem czerwonym do zasilania a czarnym do uziemienia lub tzw.
zasilania zerowego

» sprawdzenie czy przytrzymaliSmy przycisk stuzacy do wigczania
sondy wystarczajgco dtugo

» bateria jakg zamierzamy zasila¢ urzadzenia posiada co najmniej 10V

Urzadzenie przechodzi w tryb symulacji pomimo podtgczenie transducera.

Wiaczenie urzgdzenia bez podtgczonego transducera pozwala na korzystanie
wytgcznie z trybu symulacji. Ten rodzaj pracy, pozwala ham na zapoznanie
sie z opcjami oraz ustawieniami urzgdzenia. Jesli pomimo podtgczenia
transducera sonda Helix przechodzi od razu po wigczeniu w tryb symulacji
oznaczac to moze:

- iz kable tgczace transducer z wyswietlaczem, mogg by¢ nie dokfadnie
docisniete lub we wtyczkach znajdujg sie jakie$ zanieczyszczenia

- transducer jest uszkodzony, prosimy podigczy¢ inny sprawny transducer by
upewni¢ sie iz reszta urzadzenia ( kable, wyswietlacz), funkcjonujg bez
zarzutu

- nalezy wymieni¢ kable tgczgce transducer z wyswietlaczem gdyz moze by¢
on uszkodzony fizycznie lub skorodowany

Ponadto prosimy pamieta¢ aby:

- zalanie wyswietlacza chemikaliami (takimi jak $rodki owadobojcze czy
konserwanty), moze permanentnie uszkodzi¢ wyswietlacz. Takie uszkodzenie
nie jest objete gwarancjg.

- nigdy nie nalezy zostawia¢ urzadzenia w zamknietym samochodzie lub
bagazniku. Wysokie temperatury mogg uszkodzi¢ Iub rozregulowac
elektronike.



- podczas mycia i konserwacji urzadzenia, nalezy uzywac tylko $Srodkow
polecanych przez producenta lub stodkiej wody z odrobing mydta. Uzycie
jakichkolwiek innych srodkéw moze w sposdb nieodwracalny doprowadzi¢ do
uszkodzenia urzgdzenia.

- gdy dojdzie do kontaktu wyswietlacza z wodg stong, nalezy go czym predzej
przetrzeC delikatnie czystg szmatka, najlepiej lekko wilgotng od wody stodkie;.
Tak aby krople wody morskiej lub resztki soli nie pozostawaly na
wyswietlaczu. Jest to szczegdlnie szkodliwe dla urzgdzenia gdy pozwolimy
wodzie morskiej samoistnie wyparowaé¢ z wyswietlacza i pozostawi¢ na nim
solne zacieki.

- po dluzszym czasie przebywania w wodzie, nalezy przetrze¢ transducer
wilgotng szmatka. Podobnie jak w przypadku wys$wietlacza jest to szczegdlnie
zalecane gdy urzadzenie jest uzytkowane na wodach stonych.



PROBLEMY Z WYSWIETLACZEM

Istnieje kilka sytuacji, ktore mogg powodowaé problemy i zaktdcenia w
odbierze obrazu z transducera. Ponizej przedstawiamy najczesciej
wystepujgce przyczyny wystepowania zakitdcen.

Problem: Wyswietlacz traci zasilanie przy wyzszych predkosciach.

Mozliwa przyczyna: zasilanie ( akumulator/bateria ) jest zbyt silna dla
urzagdzenia. SprawdZz czy moc zasilania nie przekracza 20 volt. Jesli tak
urzgdzenie samoczynnie wtgcza sie by nie zostato uszkodzone.

Problem: Przy wiekszych predko$ciach, z wyswietlacza znika obraz dna lub
wystepujg w nim spore luki.

Mozliwa przyczyna: By¢ moze nalezy przenies¢ transducer w inne miejsce na
todzi. Zakiécenia mogg by¢ wywotane zbytnig bliskoscig sruby silnika, efektem
kawitacji, lub faktem iz transducer nie zawsze jest catkowicie zanurzony w
wodzie.

Podobny problem moze wystgpi¢ gdy uzywamy wielu urzadzen elektrycznych
na raz, wowczas mogg one wzajemnie zaktdcac¢ swojg prace.

Problem: Transducer nie wykrywa ryb, cho¢ jesteSmy pewni, iz powinny byé w
jego zasiegu. Sygnat transducera jest bardzo staby.

Mozliwa przyczyna: taka sytuacja moze wystgpi¢ w przypadku gdy transducer
jest zle zamocowany ( nie jest skierowany prosto w strone dna, lub jest
ruchomy ). Transducer moze by¢ réwniez zanieczyszczony co powoduje, ze
tylko pojedyncze sygnaty sg wysytane i odbierane. Inng przyczyng moze by¢
bardzo staby stan baterii zasilajgcej urzadzenie.

Podobny problem moze wystgpi¢ gdy uzywamy wielu urzadzen elektrycznych
na raz, wowczas mogg one wzajemnie zaktécac¢ swojg prace.



ODSZUKIWANIE ZRODEL ZAKLOCEN

Zaktocenia widoczne na ekranie w postaci ostabionego sygnatu, czarnych
plan, lub rwanego obrazu dna mogg mie¢ wiele przyczyn. W przypadku
wystgpienia takich zjawisk w czasie pracy urzgdzenia zalecamy:

Wylgczenie wszystkich urzgdzen elektrycznych znajdujgcych sie w poblizu
echosondy. Jesli obraz sie poprawi, nalezy po kolei wigczac inne urzadzenia
by sprawdzi¢, ktore jest przyczyng zaktdcen. Jesli je zidentyfikujemy, radzimy
nie uzywac obu urzadzen symultanicznie.

Przyczyng zakiécerh moze by¢ silnik todzi. Jego praca powodujgca drgania
todzi jak réwniez burzgca pewien obszar wody w poblizu transducera. By sie
upewni¢ czy to silnik jest przyczyng zaktécen, radzimy zwiekszy¢ jego obroty
nie wrzucajgc biegu i obserwowac wyswietlacz. Jesli zaktdécenia sie pojawig
wowczas moze byé koniecznie — zmiana miejsca w ktérym znajduje sie
transducer, wymiana urzgdzenia zaptonu w silniku, instalacja filtra alternatora
lub odsuniecie urzgdzenia od kabli silnika.

Sprawdzenie czy wystepuje efekt kawitacji, wptywajgcy w znaczacy sposob na
prace urzadzenia. Nalezy pamietaé, ze aby unikng¢ tego efektu transducer
powinien zosta¢ zamontowany przynajmniej w odlegtosci 15 cali ( 38 cm) od
Sruby silnika. Dodatkowo transducer musi by¢ zawsze zanurzony w fodzi a
strumien wody optywajgcy transducer powinien by¢é nie wzburzony ruchem
todzi ( kilwaterem ).



SPECYFIKACJA MODELU HELIX 5 SI GPS

Zasieg urzadzenia.........cooeiiiiiii Side Imagine 30m.
......................................................................... Dual Beam Plus 500 m.
ZASIANIE. ... 500 watéw ( RMS)
4000 watéw zasilania szczytowego
CzestotliwoSE pracy.........ocveveviviiiiiiiiiiiien 455 kHz, 200 kHz i 83 kHz
Obszar wigzki................ Side Imagine 2x 86° -10 dB o czestotliwosci 455 kHz
..................................... Dual Beam Plus 60° -10 dB o czestotliwosci 83 kHz

20° -10 dB o czestotliwosci 200 kHz

Rozdzielnos¢ wykrytych obiektOw. ..o do 2,5cala(63,5mm)
WYMAGANE ZASHANIE. ... 10 - 20V
WYSWIEHIACZ ... 480 wysokos¢ x 800 szerokosc¢
TTANSAUCET ..o XNT-9-S1180 T

DHugose kabla tranSAUCEra. ..o 2 0stop (6m.)



SPECYFIKACJA MODELU HELIX 7 SI GPS

Zasieg urzadzenia.........cooeiiiiiii Side Imagine 30m.
......................................................................... Dual Beam Plus 500 m.
ZASIANIE. ... 500 watéw ( RMS)
4000 watéw zasilania szczytowego
CzestotliwoSE pracy.........ocveveviviiiiiiiiiiiien 455 kHz, 200 kHz i 83 kHz
Obszar wigzki................ Side Imagine 2x 86° -10 dB o czestotliwosci 455 kHz
..................................... Dual Beam Plus 60° -10 dB o czestotliwosci 83 kHz

20° -10 dB o czestotliwosci 200 kHz

Rozdzielnos¢ wykrytych obiektOw. ..o do 2,5cala(63,5mm)
WYMAGANE ZASHANIE. ... 10 - 20V
WYSWIEHIACZ ... 480 wysokos¢ x 800 szerokosc¢
TTANSAUCET ..o XNT-9-S1180 T

DHugose kabla tranSAUCEra. ..o 2 0stop (6m.)



KONTAKT / INFORMACJA O PRAWACH AUTORSKICH

W przypadku jakichkolwiek pytan lub zastrzezen odnoscie funkcjonowania
naszych produktéw prosimy o kontakt.

5% HUMMINBIRD. Nor¥imark

Humminbird NORMARK POLSKA SP. Z 0. O.
Service Department ul. Dtuga 30

678 Humminbird Lane 05-092 tomianki

Eufaula, AL 36027 USA Polska

Humminbird®

Centrum Obstugi Klienta T.: +48 22 751 09 80
1-800-633-1468 info@normark.pl

cservice@johnsonoutdoors.com

Informacja o prawach autorskich

Wszystkie prawa zastrzezone. Prawa do uzywania, kopiowania i rozpowszechniania powyzszej
publikacji podlega przepisom ustawy z dnia 04.02.1994 r. o Prawie autorskim i prawach
pokrewnych (Dz. U. Nr 24, poz. 83 z pézn. zm.).

Wszystkie nazwy, fotografie, rysunki, schematy i znaki firmowe lub towarowe wystepujace w
powyzszej publikacji, nalezg do firmy Humminbird oraz dealera jej produktéw firmy Normark
Polska Sp. z o.0. i zostaly uzyte wytgcznie w celach informacyjnych.

Wszystkie prawa zastrzezone. Kopiowanie, modyfikacja, wprowadzanie do obrotu, publikacja,
dystrybucja w celach komercyjnych catosci lub czesci powyzszej publikacji bez uprzedniej zgody
firmy Normark Polska Sp. z 0.0. - sg zabronione.

Wykorzystanie w celach niekomercyjnych. Materiat ten mozna kopiowac i przechowywac oraz
drukowa¢ wytgcznie na wiasne potrzeby (w celach niekomercyjnych). Nie zezwalamy na
jakiekolwiek upowszechnianie tak skopiowanych materiatbw, w szczegdlnosci na ich
zamieszczanie w witrynach internetowych.


mailto:info@normark.pl

